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ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙ Η ΠΩΛΗΣΗ 


ΠΑΙΔΙΑ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 


Ελάτε στο ΤΕΙΕςΙΙΙΒ και Βρείτε τα 
πιο δυνειτά και ..σωρέσκα (Ὀ-ΚΟΜ 
ΦΑΓΩΘΕΣ της πειγκόσμµισς σΥυγοράς. 


Μείνετε συντονισμµένοι σταδερά µε 
το ΤΕΙΕΕςΙΙΙΒ. Κάδε µέρα νέες 
κυκλοερορίες ταυτόχρονα µε το 
εξωτερικό. ΤωΠλεςσφωνήστε µας... 
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... Ἀπα πιογθ 


ΙΠΥΗ ...ΠΙΕ ΒΙΠΕ ΠΛΜΕ ΠΕ ΛΙ! 


ΦΕΟΗΕΤ 
ΡΙΝΕυΙΙΥΥΟουΗΣ 

ΡΙΗΤΥ ται. 

ΕΧΤΗΕΜΕ ΡΕΙΙΟΗΤΘ 
ΕΗΟΤΙΟ ΦΙΟΗΤΡ 8. ΘΟύΝΟΘ 
ΕΕΟΕΝΤ ΟΕ ΚΑΜΑ 85ύΤΕΗΑ 
"πα πιογθ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
τειεΕσιμυβδ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΘΗΣΕΩΣ 60 - ΤΗΛ. 9574.371 -2 - ΕΑΧ: 9588.508 


πι 
τειεοιυβ ΒΟΛΟΣ κ» 
ΚΑΡΤΑΛΗ 100 ἃ ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ - ΤΗΛ. 0421/35449 


έσα στη ζέστη του χειμώνα, µια σταγόνα δροσιάς: Το 

γτα!ῃι ο ἠιε 0ος. Ενα μοναδικό, πραγματικά, αάνεπίυτε, 

το οποίο ασχολείται αποκλειστικά µε την ΕΛΛΗΝΙΚΗ 

µυδολογία. Ο ήρωας τον οποίο χειρίζεστε είναι κάτι 
ανάµεσα σε Ηρακλή, Θησέα και Ιάσονα, ενώ όλα τα τοπία που παρουσιάζει το παιχνίδι είναι άκρως 
ελληνικά. Και δεν είναι µόνο αυτό. Σε κάδε τοποδεσία του παιχνιδιού υπάρχουν πληροφορίες 
σχετικές είτε µε την τοποθεσία, είτε µε τον μύθο που εξελίσσεται. Πραγματικό διαμάντι! Περιττό να 
πούμε ότι ο φίλος µας ο Αντρέας ξετρελάδηκε µαζί του. 

Παρουσία του γΜγα!ῃ οἱ ήχε 0ος, το Αἰοπο ἵπ ἠθ Ώαικ 2 πέρασε αναγκαστικά σε δεύτερη μοίρα. 
Όχι Βέθαια ότι είναι λιγότερο σηµαντικό, αλλά - όπως και να το κάνουµε - η Ελλάδα είναι Ελλάδα. Η 
συνέχεια του Αἰοπε, λοιπόν, είναι πολύ καλύτερη. Ω, ναι) Οι άνδρωποι εἶδαν τι δεν τους άρεσε στο ] 
και το θελτίωσαν. Οχι, παίζουμε. 

Το Αἱ Ουααϊπι, το ΚΡΟ του µήνα, πιθανόν να το έχετε ακουστά. Ηταν µεγάλη επιτυχία στα 
επιτραπέζια Κοἰε Ρἱαγίηᾳ Όαπιθς. Και φυσικά, µια τέτοια επιτυχία δεν ὃα μπορούσε να εξαιρεθεί από 
τον κατάλογο των ΚΡΟ5 για υπολογιστές που ετοιμάζει η 55|. Ομολογουμένως, πάντως, το Αἱ 
Ωυααϊπι είναι ιδιαίτερα ευχάριστο. Τζνι, μάγισσες και συζυγικές απιστίες δημιουργούν ένα πολύ 
όμορφο περιθάλλον. 

Τελευταίο άφησα το Τίε Εἰθῃ/αγ, το οποίο αποτελεί συνέχεια, κατά κάποιον τρόπο, του ΕΘΡ6Ι 
Α5σαυ!!. Αυτή τη φορά όµως, δεν είστε ο επαναστάτης που θέλετε να καταστρέψετε την 
αυτοκρατορία, αλλά ένας μαχητής της αυτοκρατορίας, ο οποίος θέλει να πατάξει τους ποταπούς 
επαναστάτες. Αν αισθάνεστε "κακούληδες", αρπάξτε την ευκαιρίαἱ 

Μετις ευχές µου για δροσερότερες ηµέρες... 


Ο Αρχισυντάκτης 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1994 
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ ζ 
ν | ΝΕ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΑΘΗΝΑ: 
Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3601761, 3641005. 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ: 287610, 284864, Εαχ: 2826653 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: 
Λ. Ακροπόλεως 4.5, Ακρόπόλη, Λευκωσία, τηλ.: 
317471, ίαχ: 317470 


-.-----------------------------------------------------------------------------ππῃ 


ρρο Δύο βιβῆία µε τις 
 ηύσεις τών 
δηµοφιΏέστερων 
αανεηίωες, γραμμένα 
ειδικά για τους οπαδούς 
της περιπέτειας. 


Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή: 


Ώ Το Βιβλίο Αἀνεπίυγθς ΙΙ -........----... 4.100 δρχ 
Ώ Το βιβλίο Αανεπίυγθς ΙΙΙ «............... 4.500 δρχ. 
Ώ Τα βιθλία Αανεπίυτες |! δι ΙΙ! 8.600 δρχ 


Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


ΡΟΜ 


Γι --------------------------------------------------------------------------- 
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ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 
199ά 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


ο ο νι 


ΦΡΕ(ΙΑΙ ΕΕΥΤΕΝΥ 
γγπαίῃ οἱ ἠιο Όοςς5........ 10 


Ενα μοναδικό αἀνεπίυγε, το ο- 
ποίο αποτελεί µια πολύτιμη αν- 
δολογία της ελληνικής μυδο- 
λογίας. Ενα 'πιυ»! βανε’ για ό- 
λους τους χρήστες! (ΟΡΚΟΜ) 


ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ 
Αἰοπε ἴη ήιε Παήκ 2..ω..26 : 
Η αντάξια συνέχεια του Πρωτο- ΓΑ 
ποριακού ΑΙοπε ἵπ ἥκε Ώαι, ε- ο 
ὅίσου εντυπωσιακή Και σπμο- 4 5 
σφαιρική. : 3 


κρα 


Αἱ Ωυααἴπ.................. 22 
Τζνι μάγισσες φέρτε βότανα, 
χιούμορ και μαγική απμόσφαι- 
ρασε ένα από ΤαΠΙΟ ευχάρι- 
στα ΚΡΟΟ5 της χρονιάς. 


δΙΜΟΙ ΑΤΟΝ 


Τε Βο[ῄεγ........... 18 
Λια ακόµη παραλλαγή του 
Τιολέμου των Αστρων’, 
συμπληρωματική του ΚΕΡΕΙ 
Α5εσυ!, µετη διαφορά ότι τώ- 
ρα εσείς είστε οι "κακοί. 


ΡΤΚΑΤΕΟΥ 


πο ο-----ἃὃ-- 32 
Ούτε πόλεις, ούτε μυρμήγκια, 
ούτε πλανήτες. Αυτοκίνητα! 
Καδιερωδείτε στην αυτοκἰνη- 
τοβιοµηχανία. Αυτή κι αν εἶναι 
πρόκληση! 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
Ρίαγ Το Όαπιες 
υΡΟ Επεπηγ Ὀπκπονπ...36 
ΗΙη!ς δι Τίρς....... 40 
Αανεπίυτθ 5.Ό.5......... 42 
ία. ΡΕΑΦΗΜΑΝΜΝΗ έμα 


Ρρς 


ΡΕΟΙΕΟΤΧ 


Η Τθαπι 17 είναι µια πολύ 
γνωστή εταιρία, κυρίως στο 
χώρο της Απιίςα, µια και εκεί 
έχει κυκλοφορήσει µερικά ε- 
ντυπωσιακά παιχνίδια, Ιδίως 
στην κατηγορία αιοααθ. Τε- 
λευταία, έχει αρχίσει να 
κυκλοφορεί και ορισμένους 
τίτλους σε Ρζ, ο πιο πρόσφα- 
τος των οποίων είναι το ΡΓο]ες! 
Χ. Όπως Βλέπετε, ο τίτλος δεν 
δηλώνει κάτι το ιδιαίτερο, και 
αυτό Όα μπορούσαμε να πού- 
µε και για το παιχνίδι, αφού 
πρόκειται για ένα κλασικό δια- 
στηµικό 5Ποο/΄Θπῃ υρ σε οριζό- 
ντιο 5ογο]ήπα. 

Ωστόσο το ᾳαπιθρἰαγ είναι 
Ιδιαίτερα εδιστικό, µια και 
μπορούμε εύκολα να μπούμε 
στο πνεύμα του παιχνιδιού, 
ενώ επίσης εύκολα μπορούμε 
γα περάσουμε κάποιες πρώτες 
πίστες. Τα Θετικά στοιχεία του 
παιχνιδιού είναι, όπως είπαμε, 
το πολύ καλό σεγοΙήπο, τα κα- 
λά γραφικά µε τα ὠραία χρώ- 
µατα, η ποικιλία των εχθρών 
και η πολύ καλή τιµή στην ο- 
ποία Ὁα διατίθεται. 

Σίγουρα, δεν µπορεί να 
συναγωνιστεί το πολύ καλό 
Γαρίογ, ωστόσο για τους φανα- 
τικούς αιοαἀθ παίκτες είναι 
µια καλή λύση, αν λάθουµε 
υπόψη ότι δεν υπάρχουν πολ- 


6 ΡΟ (σαπιος 


ΝΕΝΟ 


λά του είδους στο χώρο. Ανα- 
µένεται να κυκλοφορήσει µέ- 
σα στον επόμενο µήνα. 


ΡΑΕΚ ΕΟΕΒ(Ε» 


Όπως έχουµε πει Και στο πα- 
ρελδθόν, η ἰυοαδΑς ετοιµάζει 
µερικές “καυτές” νέες κυκλο- 
φορίες για όλα τα εἴδη των 
ᾷαπιες. Ακολουθώντας µάλι- 
στα και αυτή το ρεύμα που έ- 
χει επικρατήσει σχετικά µε τα 
εἶοηθς του Ώοοπι, κυκλοφορεί 
και αυτή το δικό της εἰοηθ µε 
το όνοµα Ὀαικ Εοιοθ». Όπως {- 
σως ὃα έχετε καταλάβει, και 
αυτό το παιχνίδι της {υςα»Αιῖς 
έχει ως Βασικό θέμα τη σειρά 
ταινιών ’δίαι γΝαις”. 

Παίρνουµε λοιπόν το ρόλο 
ενός επαναστάτη ο οποίος εἰ- 
σθάλλει σε µια αυτοκρατορική 
βάση και ερχόμαστε αντιµέτω- 
ποι µε τους αυτοκρατορικούς 
στρατιώτες. Ωστόσο το Όαικ 
Εογοθς δεν παραμένει στα όρια 
του Ώοοπι-εἱοπθ αλλά αποτε- 
λεί, από µόνο του, ένα πολύ 
καλό παιχνίδι. 

Διαθέτει ένα ειδικό Εποίπε 
φτιαγμένο από τη ἱυςα5Αής, µε 
το οποίο µπορείτε να κινείστε 
προς όλες τις διευθύνσεις, να 
κοιτάτε πάνω και κάτω, ενώ ε- 
πίσης µπορείτε να τρέχετε και 
να πηδάτε. Έτσι, το Όαικ 
Εοιςθς Όα αποτελεί όχι ένα α- 


πλό Ώουοπι-ςἱοηθ, αλλά έναν |- 
σχυρό αντίπαλο για το επερχό- 
µενο Ώοοπῃ ΙΙ. Το παιχνίδι ανα- 
µένεται να κυκλοφορήσει ε- 
ντός δύο µηνών, ενώ για τους 
φανατικούς του είδους µετά τα 
Χριστούγεννα Όα υπάρχει και 
η συνέχεια αυτού του παιχνιδι- 
ού όπου, όπως και στο ΤΙΕ 
Ποῄιετ, Όα είστε µε τη σκοτει- 
γή πλευρά της “δύναμης”. 


ΝΑΡΟΑΑΕΒ ΒΑ(Ίνα 


Όσοι είχατε μείνει ικανοποι- 
ηµένοι από την ποιότητα της 
δουλειάς της Ραργτους στο 
Ιπάγεαι Καείπα, σίγουρα Όα 
ενθδουσιαστείτε µε τη νέα πα- 
ραγωγή της εταιρίας, το 
Ναδεααι Καεΐπᾳ. Αυτή τη φο- 
ρά Όα υπάρχει και (0Γ έκδοση 
για το ἀῑίνε σἰπιυ]α[ίοη των 
διάσηµων στην Αμερική αγώ- 
γων, όπου Όα υποστηρίζεται 
υψηλή ανάλυση ὀ40χάΘ0. 

Στο παιχνίδι Όα υπάρχουν 9 
διαφορετικές πίστες, ενώ ὃα 
ακολουθήσουν και άλλες. Επί- 
σης, το ΘχίΤτα ορ[οη για το 
Ιπάγεαι γαείπᾳ, ραϊπιπο των 
αυτοκινήτων, Ὁα υπάρχει στο 
παιχνίδι έτσι ώστε να µπορείτε 
να φτιάξετε το αυτοκίνητό σας 
στα χρώματα που εσείς Θέλε- 
τε. Από τα πιο δετικά στοιχεία 
είναι τα εντυπωσιακά οΓαρῄίςς, 
η άψογη ανταπόκριση του 


αυτοκινήτου στις κινήσεις του 
χειριστή και γενικά το πολύ κα- 
λό στήσιμο του παιχνιδιού, που 
δυμίζει πιο έντονα απὀ κάθε 
άλλο του είδους, τους αγώνες 
αυτοκινήτου. Το αναμένουμε 
µε ενδιαφέρον µέχρι το τέλος 
του χρόνου. 


2ΖΕΡΗΠΥΕΝ 

Το πρώτο πράγµα που Όυµά- 
ται κάποιος όταν ακούει το ὁ- 
γοµα Νεν/ ὙΜοιά (οπιρυῄπᾳ, 
εἶναι φυσικά η σειρά ΜίΦΠΙ 
απά Μααΐςο. Όμως τώρα υπάρ- 
χει ένας τίτλος µε την ονοµα- 
σία Ζερ!γ/. 

Βρισκόμαστε στο πολύ µα- 
κρινό µέλλον όπου µεγάλες ε- 
ταιρίες διοικούν τον κόσμο και 
οργανώνουν αγώνες µε τα εἰ- 
δικά Ζερῄῃγι διαστημόπλοια. 
Θυμίζει λίγο το Ο«γβειαοε αλ- 
λά σίγουρα 8α είναι πολύ κα- 
λύτερο από αυτό. 

Όλα τα οταρῄίςς του παιχνι- 
διού κινούνται σε πολύ υψηλά 
επίπεδα, χωρίς αυτό να εµπο- 
δίζει σε τίποτα το παιχνίδι να 
εἶναι αρκετά γρήγορο. Το ιδιό- 
µορφο όμως εἶναι ότι στο 
Ζθρῄγι μπορούν να συµµετά- 
σχουν µέχρι και 8 παίκτες. Σί- 
γουρα θα έχει αρκετό ενδια- 
φέρον και αναμένουμε σύντο- 
μα την ολοκληρωμένη του έκ- 
δοση. 


1Α77 ΙΑΟΚΕΑΡΡΙΤ 


Τα ατεαἀθ παιχνίδια στο Ρς 
εἶναι σίγουρα πολύ λιγότερα 
απ’ ότι σε άλλους υπολογιστές. 
Ακόμα λιγότερα όµως είναι 
αυτά που διαθέτουν κάποιο επί- 
πεδο ποιότητας. Τα Ζοοἱ και 
Ζοοἱ 2 [165! σε άλλες σελίδες 
του περιοδικού) εἶναι µέχρι 
στιγμής από τα κορυφαία του 


είδους ρἰαήοιπι-αιεαάθ. Όμως 
τώρα έχουν να συναγωνιστούν 
έναν ισάξιο, ή ίσως και καλύτε- 
ρο, αντίπαλο. Μιλάμε για το 
1α2ζΖ «αεκταβρΏίι της Ερίς 
Μεφαθαπιθ γνωστότερη 
κυρίως από τα πολύ καλά φλἰ- 
περ παιχνίδια. Όπως ίσως κατα- 
λαβαίνετε και από το όνοµα, 
χειριζόµαστε το λαγό αζζ που 
το παρουσιαστικό του έχει να 


11 ΕΤ ΡΙΕΙΟΙΙΤΗ 


ΜΕΕΙΕΜ 
ΗΠΡΩ 
τυρΒβο 


κάνει µε το Γαπ]Ρυ (πολυβόλο 
και κόκκινη κορδέλα στο κεφά- 
λι. Πρόκειται για ένα πολύ κα- 
λό ρἰα[οιπι-αιοαάθ µε πολύ 
γρήγορο ετο[πᾳ, πολύ καλή ε- 
πιλογή χρωμάτων και πολύ καλή 
σχεδίαση των |θνείς. Μάλιστα, 
μπορούμε να πούμε ότι εἶναι τό- 
σο καλό, ώστε δεν έχει τίποτα 
γα ζηλέψει απὀ αντίστοιχα 
εοηςοἰθ Φαπιθς [δοπίς Ηθάᾳε- 


ἴοᾳ ] και 2). Τέλος, ένα απὀ τα 
Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του 
εἶναι ότ[ ύστερα απόὀ ορισμένες 
πίστες υπάρχουν ειδικά Ώοηπυς 
5ίαᾳθ όπου κινούµαστε σε τρισ- 
διάστατο περιθάλλον. Αναµένε- 
ται να κυκλοφορήσει στους ε- 
πόµενους δύο µήνες και σί- 
γουρα Όα το έχουµε σε ανα- 
λυτικό 1951. 

ἱ 


Όπως σας εἰχαμε υποσχεθεί και τον 

8 προηγουμενο µηνα, σε αυτο το 

τευχος παρουσιάζουμε μερικά απὀ τα πολύ 

νεα παιχνίδια, τα οποία εἶχαμε αναφέρει 
τον περασµενο µήνα (τε ΗΟΗΤεΓ, ΖοοΙ 2) 


Τα νέα οµως που µας ἔρχονται απὀ 
Ἀν ΑΥΥγΔΙα και Αμερική, σχετικἀ µε τα 
νεα παιχνίδια, συνεχίζουν να είναι ποββᾶ 
Η 5ΙΕΙΓαὰ τον περασµενο µήνα ανακοίνωσε 
την οριστική της αποχώρησπ απο τη δημ! 
ουργία παιχνιδιων της για Απιίσα και την 
οριστική ενασχὀβησή της µε το Ρ:6 και !δι- 
αιτερατις «Ρ-ΚΟΜ εκδοσεις. Οἱ νέοι τιτ 
Λοι που ανακοίνωσε εἶναι ποββοΙ. Με τα 
ΡΠαΠϊαςΠΙΟσοΓία Κίπας Ωµ6ςί 7 και «ραςθ 
Οιεςί 6 θα ασχοβηθεί ο φίβος Τσουρινά- 
κης, µια και προκειται για αανεΠίωΓγεΕς παι 
Χνίδια. Εµεἰς στο µέββον θᾳ ασχοβηθούµε 
πιο εκτεταμένα µε τα |οςι {ῃ ἵονη {(ε- 
ντυπωσιακο ΙΠΙΕΓαςΙΙνε πἹονίε µε πραγµα-- 
τικους ηθοποιούς και νίάθο που πιθανὀν θα 
χρειαζεται την κάρτα ΚεαΙΜασοίς), 18 |ασῖ 


ΟΥΠΑΣΙΥ (ενα ἀΓςααε αανεπῖωΓε µε ποβῆές 
κινηµατογραφικες σκηνές και στοιχεία 
δανεισμενα απο το 711 Οµεςί και τη σειρά 
ΝΝΙΠΦ 6ΟΠΊΠΙάΠΑΕΓ), ΑΙἴεῃ {16ααεγ (οοΟρς 
αυτο το εχουμε παρουσιάσει ἠδῃ) 
ΒαΙΤΙΕΓΟΠΙΘ (ενα ακόµα σἰπιιιαίίοη γουοῖς 
απο τα ποββᾶ που θᾳ κυκβοφορήσουν µέ- 
χρι τα Χριστουγεννα) και το Της ΙπογβδαίρΙε 
ΜαςΠίπε 2 (Π συνεχεια του ποβύ καβού ρα! 
63ΠΊε της αγΠαπιιχ). ΟΛα αυτά θα έχουν 
κυκῆοφορῆσει το αργότερο µέχρι τον Ια-- 
νουαριο 


Για τους «φανατικούς των 

Ν 5ΙπιμιαῖοΓς Και Κυρίως των διαστη-- 
µικῶν, τον εποµενο µήνα 6ᾳ εχουμε για 
παρουσίαση δύο ποβύ σημαντικές κυ- 
κῆοφοριες. Το πρὠτο Θα εἶναι το ομῖροςί 
που εἰχαµε παρουσιάσει απὀ αυτή τη 
στήβη εδώ και καιρὀ αββά Λόγω τεχνικών 
προθήηµατων δεν µπορέσαµε να πα- 
ρουσιᾶασουµε νωρίτερα. Το δεύτερο όμως 
σΙγουρα θα αποτεβεσει ΕΚΠΛΗΣΗ, µια και 


ακομα δεν ἔχει κυκβοφορήσει στην 
Εββαδα. Πρὀκειται για το ΠἹΙεΓγοςοίί «ραςΕ 
5ΙΠ]μ]αΙΟΓ, το οποΙο ποββοί φίβοι του εἰ-- 
δους περιµενουν µε αγωνία. Τα πρωτα ὁ- 
µως δυσάρεστα νέα για το παιχνίδι είναι 
Οτι ακοµα και σε ρεη(Ιµπ] υποβογιστή πα-- 
ρουσιᾶζει προθβήµατα ταχύτητας. 


Και Λίγα νεα για το ΗαΓνναΓ6. Αν 
ΑΑ το (Ο--ΚΟΜ ἦταν το περιφερειακό 
το οποίο επιθβήθηκε στο χὠρο των 
ςοπ]ρυΤεΓ 64ΠΊες γιατο 1994 τα κράνη για 
τα νΙΓτμαΙ παιχνΙδια θᾳ εἰναι το Π]αςῖ για το 
1995. Ηὸπ στην Αμερική γίνεται σάβος µε 
τα νεα περιφερειακά και ποββες εταιρίες 
σχεδιάζουν παιχνίδια που θᾳ τα εκμεταῆ-- 
Λεύονται. Και αν ὀβα αυτά δεν σας φτά 
νουν, τον επομενο µήνα θα έχουμε νέα 
σχετικακα!µε 300 στοΡς. 


τεβος γΙ’ αυτὸν το µήνα και... μὲ 
πο χρι τον εποµενο... ἠαδώστε καβά 
τα |ογςτίεκς, 
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Είναι τόσο πολλά τα 

γέα από το χώρο της 
παραγωγής, που ειλικρινά 
δεν ξέρω τι να πρωτοανα- 
φέρω. 


Καταρχήν, όταν διαβά- 

ζετε αυτές τις γραμ- 
µές, 8α έχει κυκλοφορήσει 
από την Ορῄσαἱ 5γ5ίεπις το 
υΝΡΕΚ Α ΚΙΗΙΝΟ ΜΟΟΝ, 
το οποίο Όα παρουσιάσουμε 
στο τεύχος Νοεμθρίου. Το 
παιχνίδι είναι σε 3 («Ώ5 πα- 
ρακαλώ, µε τρία διαφορετι- 
κά στιλ παιχνιδιού (εοηνθΓ- 
«α[ἰοπαί, εἰποπια[ίς και εἶυθ- 
5θεκἰπο]. 


Η Φίθιτα ανακοίνώσε 

ότι θα κυκλοφορήσει 
άµεσα δύο παραγωγές. Η 
πρώτη εἶναι το ΡΗΑΝΤΑ- 
ΦΜΑΟΟΡΒΙΑ της Κορεήα 
γνήῄίαπῃ». Πρόκειται για ένα 
κλασικό δρίλερ µε βιντεο: 
σκοπηµένους χώρους, ηΒο- 


ΕΠΣ 


8 Ρς (ααπιςς 


νΠ[ε 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


ποιούς και δράση, που Όα 
κυκλοφορήσει σε δύο εκδό- 
σεις, µία κατάλληλη για παι- 
διά και µία ακατάλληλη, δη- 
λαδή µόνο για ενηλίκους!!! 
Ταυτόχρονα Όα κυκλοφορή- 
σει και το ΚΙΝΟΦ’5 ΟυΕΣΙ 7, 
το οποίο Όα διαθέτει τα 
κλασικά ζωγραφιστά γραφι- 
κά. Η δίειΓα ισχυρίζεται ότι 
και οι δύο τεχνικές πα- 
ρουσίασης των αανεπίυτες 
έχουν ακόµη πολύ µέλλον 
µπροστά τους. 


Η γιταίη αναμένεται να 

κυκλοφορήσει αυτές 
τις µέρες το Ἰ 1Ηϊ Ηουτ, τη 
συνέχεια του 9 7Η Όυες!, 
µε περισσότερους γρίφους 
και μεγαλύτερο σε θάδος 
σενάριο. 
Τα γραφικά του εἶναι ανεπα- 
νάληπτα. Η ὙΝεσίνοοα 5!υ- 
αῑος ετοιμάζει τα ΙΑΝΡ5 ΟΕ 
ΙΟΚΕ 2 και ΚΥΚΑΝΡΙΑ 3, τα 
οποία αναμένεται να ΚυΚλΟ- 
φορήσουν κατά τις γιορτές. 


Στην καλοκαιρινή (Ε5 

στην Αμερική, θραθεύ- 
Βηκαν τρία αἀνεπίυγες και 
ϱρο. 
Καλύτερο αανοπίυτθ το 
ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΡΙΑ, καλύ- 
τερο ΚΡΟ το ΚΕΑΙΜ»5 ΟΕ 
ΑΚΚΑΝΙΑ: 5ΤΑΚ ΤΕΑΙἱ και το 
ΟΥΒΕΡΙΑ, ένα παιχνίδι που 


Πα 


ση) 


συνδυάζει αάνεπίυΓθ/ 
αςἰίοη/ εἰπιυ]α[ίοη. 


Η Ιπιθγρίαγ, επιτέλους, 
ανακοίνωσε το 
ΡυΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΕΚ 2 µε 
25ό-χρωμα γραφικά και 


πλήρη κίνηση στο χώρο. Οτι- 
δήποτε δεν είναι “καρφωμέ- 
γο” στο πάτωμα µπορεί να 
μετακινείται] Το σηµαντικό 
είναι ότι στην παραγωγή του 
συμμετέχουν και αυτοί που 


σχεδίασαν το ΒυΝΟΕΟΝ 


Ρρς 


ΜΑΣΤΕΕ 11! Ταυτόχρονα ὃα 
κυκλοφορήσει το 5ΤΟΝΕ- 
ΚΕΕΡ, ένα ΚΡΟ µε ταπάο- 
πιζθα επίπεδα, ρῄοίοιθα- 
Ιἰδίο τοίχους και έντονη 
δράση, και το ΟΥΒΕΕΙΑ, στο 
οποίο ήδη αναφερθήκαµε. 


Η Ι6ᾳεπά κυκλοφορεί 

το ΗΡΕΚΗΕΚΟ ΙΕΑ- 
ουξε ΟΕ ΗΟΒΟΚΕΝ, το 
ΡΕΑΤ ΘΑΤΕ (µε µικρή πιθα- 
γότητα αλλαγής ονόματος) 
και το ΜΙΞΡΙΟΝ ΟΡΙΤΙςΑΙ, 
ένα ςεἰ-ῃῄ αἀνεπ!υτε, όπου εἰ- 
δικοί σχεδιαστές διαµόρφω- 
σαν το διαστημόπλοιο της 
περιπέτειας. 


Η ΙυςαδΑης ετοιμάζει 

το ΕΟΙ1 ΤΗΚΟΤΤΙΕ, ένα 
κλασικό αἀνεπίυθ µε 
ΓεπάεΓθά γραφικά, στο ο- 
ποίο είσαι ένας µοτοσικλετι- 
στής που κατηγορείται άδι- 
κα για φόνο. Η κυκλοφορία 
του “ΤΗΕ ΓΙΟ” αναθάλλεται 
για το 1905, καθώς στην 
παραγωγή του αναμείχθηκε 
και η περιθόητη εταιρία του 
Ι0ςΑ»5, η Ιπαυςιτίαὶ Ιοῇ! 
απα Μαοΐς, η οποία επιµε- 
λείται των ειδικών εφέ του 
παιχνιδιού. 


Η Μεαΐία γΥἱδίοη Θα 
κυκλοφορήσει το ΓΑξΕ- 
ΡΑΙυ»5 ΕΝΟΟυΝΤΕΕ, ένα 
αάνεπ!υτθ σχεδόν εξ ολο- 
κλήρου µε νἰάθο ἱπίειαςίοη. 


Η Φαπείυαιγ Ἰοοάς, 

µετά το “ΤΗΕ ΟὐΚ- 
ΝΕΥΜΑΝ ΡΕΟΙΕΟΤ”, ετοιµά- 
ζει το ΒΟΕΙΕΏ ΙΝ ΤΙΜΕ µε 
Ρ]οογθα[ἰσής γραφικά και 
ανοικτό φινάλε ᾿ όπως το 
Μγ5!, που ξαφνικά έγινε της 
μόδας! 


Η 5ἱΓ-Τεεῃ κυκλοφορεί 
το νέο ΥΝΜἰζατάτγ, το 
ΚΕΑΙΛΑ» ΟΕ ΑΚΚΑΝΙΑ: 5ΤΑΚ 


υΡΡΑΤΕ 


ΤΚΑΙΙ. Πρόκειται για ένα 
ΕΡΟ µε {υ] 6ρθθε[, αναλυτι- 
κότατο αυἱοπιαρ, αυ[οπιαἠς 
αἴαηγ που κρατά σημειώσεις 
καθώς προχωράς και πλήρη 
απἰπια[ίοης. (Μιλήσαμε ήδη 
για το Βραθείο που απέσπα- 
σε.) 


Η 5οῄν/ατθ Τοοἱνοικς 

μαζί µε τον (ηγο ετοί- 
µασαν το ΒΚΑΟΦΟΝ ΙΟΚΕ. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που συνδυάζει -προσέξτε- 
την εχρἰογα[ίοη Θποίπε του 
ΜΥΦΤ, µάχες σε πραγµατικό 
χρόνο και στοιχεία από ΚΡΟΙ 
Περιέχει 300 οθόνες-δωµά- 
τια, ενώ το σενάριο έχει επι- 
µεληθεί ο Οαηγ Όγοαχ, εἰδι- 
κού στο ΡΟΝΟΕΟΝΣ ΑΝΡ 
ΡΕΑΦΟΝς. 


Η 95! πρόκειται να µας 

“καταιγίσει΄ µε νέα 
παιχνίδια. Επισηµαίνουμε µε- 
ρικούς τίτλους: ΜΕΝΖΟΒΕΚ- 
ΚΑΝΖΑΝ, ΟΥςΙΟΝΕ, ΡΑΚΚ 
50Ν 2, ΑΙΙΕΝ ΙΟ01ἱ6 και 
5ΙΑΥΕΒΙΙ Το ΜΕΝΖΟΒΕΚ- 
ΚΑΝΖΑΝ είναι δηµιουργία 
της Ώγθαπηξοιᾳθ. 


Η Μοίίοπ ῥΡἰουΓθ 

Ασσοείἰαΐες ετοιμάζει 
το ΡΙΜΡΚΙΝΗΕΑΒΡ 2 στο 
στιλ των ΙΝΡΕΒΝΝΟΡΙΡ’5, 


Η ΡΠΙΙρς Μεαϊα΄ (ναι, 

η γνωστή µας ΡΗΙΗρς!!!] 
ετοιμάζει το ΒΟΕΝ: ΟΥςΙΕ. 
Πρόκειται για ένα ακόµη 
εγΏετρυηΚ αἀνεη!υε, όπου 
ο παίκτης έχει δύο ώρες 
πραγματικού χρόνου για να 
τελειώσει το παιχνίδι!!! 


Η ΤΑΚΕ 2 ΙΝΤΕΚΑΟΤΙ- 
ΥΕ σχηματίστηκε από 
τους ανθρώπους της Ρατα- 
9οη, η οποία ενσωµατώδη- 
κε στη Μἰεγοργοςθ, προτού 
αυτή πουληθεί στη 5ρ6- 


εἴτυπι ΠΗοΙοβγίε ([ουφ!!!). 
Ετσι, έφυγαν και ἵδρυσαν τη 
γέα εταιρία. 

Ετοιμάζουν δύο αἀνεπίυγος: 
το ἍΗΕΙΙ, ένα «ἁαιί 
εγΏθιρυηΚ αανεπ!υτθ, και 
το ΒΟΚΕΑΙ) 13. 


Η Ιηίοφίαπιθς ετοιµά- 

ζει το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΚΚ 3 και ένα νέο ΟΑἱ. 
ΟΕ ΟΤΗύΙΗΙ) αἀνεπίυτε, το 
ΡΕΙ5ΟΝΕΚ ΟΕΙΟΕ. 


Η γϊαεοπι ετοιµάζει το 
ΑΕΚΑΙΡ ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΚΕΚ, 
βασισμένο στην τηλεοπτική 
σειρά Νἰεκεἰοάθοῃ. Είναι 


ένα κράµα 7Η ΟὐΕ5Τ και 
ΜΥΡΤ. 


Η Μετ! κυκλοφορεί 
αυτές τις µέρες το εκ- 


πληκτικό δρίλερ ΗΑΔΝΕΣΤ. 


Η Ρααππουπά Ρἰείυγθς 

ίναι, η γνωστή κινηµα- 
τογραφική εταιρία!!!) ετοιµά- 
ζει το ΒΕΕΡ 9ΡΑςΕ ΝΙΝΕ, 
βασισμένο στην ομώνυμη κι- 
γηµατογραφική ταινία. Πρό- 
κειται για ένα αἀνεπίυτθ, 
στο οποίο Όα διαλέγεις χα- 
ρακτήρα και Όα είναι {υ]! 
δρθεςῃ. Περισσότερα, όµως, 
στο επόμενο τεύχος. Ε 
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Η ελληνική μυθολογία 
αποτέλεσε ανεξάντλητη 
πηγή έµπνευσης για , / 
δεκάδες, αν όχι . 
εκατοντάδες, 
αἀνεη!υγες. Από την "νο 
περίφημη σειρά των ρ ί γ-ῥ 
ΚΙΝΟ’5ΟὐΕδΤωςτο | ᾿ 

ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ» -.--, -- --- 
ΑΝΟ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΄ / ο ᾳ 
ΑΤΙΑΝΤΙ5, απὀ το ' η 
ΟΕΚ 1 ως το ἳ ἳ ως ὶ 
6ΗΚΟΝΟΩΟυΕΣΤ 2, οι ἳ ἳ ’ 
περισσότεροι των -- .-“ ”. 
δημιουργών ὁ “πην 

ανέτρεξαν στη 

μυθολογία µας, ως “ 

σηµείο παγκόσμιας 

αναφοράς. Το ΝΚΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ 6005, όµως, -- 
ξεπερνά κάθε προηγούμενο. Αναφέρεται εξ 

ολοκλήρου στην ελληνική μυθολογία, την 

οποία μάλιστα προσεγγίζει µε έναν ιδιαίτερα 
επιστημονικό τρόπο. Πρόκειται για ένα 

αἀνεπίυτε που, Κατά τη 

γνώµη µου, ὃα έπρεπε κό 

να υπάρχει σε κάθε 

σχολέίο͵ σε κάδε σπίτι, πάς Ὁ 
ὡς ένα κορυφαίο Ἂ ον 
δείγµα των πιυ]Ηπιεαία - 

προγραµμάτον, φ 


του Ανδρέα Τσουρινάκη ὴ κ 


10 ΡΟ (απιος 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


το αἀνεπίυτθ αυτό 

υποδύεσαι ένα “γενι- 

κό” ήρωα, µια και αντι- 

µετωπίζεις µύδους, αν- 

δρώπους, τέρατα και 

καταστάσεις που ανα- 

φέρονται στο σύνολο 

της μυθολογίας. Μόνο 

προς το τέλος υποδύεσαι σαφώς το Θησέα, 

αφού το φινάλε είναι αφιερωμένο στο μύθο 
του Μινώταυρου. 

Και τι δεν Όα Βρεις στο αἀνθπίυτε αυτό! 


κ ή ον 


- ν το νο. σὸ 


Τον κάτω κόσμο, τον Αδη, το Χάροντα, το 
Σίσσυφο, τον Τάνταλο, τις Συµπληγάδες πέ- 
τρες, τις Σειρήνες, το χρυσόμαλο δέρας, τον 
Κύκλωπα, τον Κένταυρο, τον [Πάνα, τον Ατλα- 
γτα, την Ηρα, την Αθηνά και, φυσικά, το 
Βρυλικό βασιλιά Μίνωα. Θα πρέπει να σκο- 
τώσεις τη Λερναία Ύδρα, τη Χίμαιρα, τη Μέ- 
δουσα και πολλούς άλλους. Θα πρέπει να α- 


πι κ εκ ὃ πμ ωζνττ 


ΕΠΟΧΗ 


γεβείς στον Όλυμπο 
για να κλέψεις τα φτε- 
ρωτά σανδάλια του 
Ερμή, να φτιάξεις τα 
περιθόητα φτερά του 
Δαίδαλου και να πετάξεις σαν κι αυτόν. Ο 
χρήστης - παίκτης -ακόμη και αν εἶναι Ελλη- 
νας- έχει να µάθει πολλά από το αἀνεπίυτθ 
αυτό, καθώς η προσέγγιση των ιστορικών αλ- 
λά και των μυθικών γεγονότων έχει γίνει µε έ- 
ναν απόλυτα επιστημονικό τρόπο. Στο 
ἰπιεήαςθ της περιπέτειας υπάρχει ένα ἰςοη, 
το ΙΝΕΟ, το οποίο, σε κάθε τοποθεσία που ε- 
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πισκέπτεσαι ή χαρακτήρα που συναντάς, πα- 
ρουσιάζει την ιστορία της τοποθεσίας ή του 


προσώπου. 
Στο σηµείο αυτό το αἀγθπίυγθ αποκτά έ- 


Απαιτεί 386 στα 256 ΜΗΣ και 
ΜΒ ροιπιαποπ! 9ν/αρ Πο. 
σκληρό, εκτός από τα 949959. 
256 χρώματα. 


γαν καθαρά εκπαιδευτικό χαρακτήρα, µια 
και είναι σίγουρο ότι Όα ενηµερωθείς γύρω 
από γεγονότα που αγνοούσες ή που η µνήµη 
σου δεν συγκρατούσε µε την ανάλογη έντα- 
ση. Υπάρχουν περίπου 80 τέτοιες γενικές α- 
ναφορές σε μυθικά ή ιστορικά γεγονότα. 
Από το ρόλο της “Αγοράς” στην αρχαία α- 
Βηναϊκή δημοκρατία ὡς τον Παρθενώνα, τις 
Μυκήνες και την Κνωσό, 

Ειδικά για το µινωικό πολιπισµό, σηµειώνε- 
ται µε έµφαση η άποψη ότι δεν ήταν το πιο 
σωστό να δοθεί στον τελευταίο µητριαρχικό 
πολιτισμό της Ευρώπης ένα ανδρικό όνοµα, 
έστω και αν αυτό έγινε για το μυθικό Βασι- 
λιά Μίνωα, 

Αλήθεια, πόσοι γνώριζαν ότι ο µινωικός 
πολιτισμός ήταν ο τελευταίος µητριαρχικός 
πολιτισμός της Ευρώπης; Γίνεται αναφορά 
στην καταστροφή του από το ηφαίστειο της 
Σαντορίνης και προσεγγίζεται -'"αποδεικνύε- 
ται”- µε επιστημονικά επιχειρήματα Το γεγο- 
γός. 

Όσον αφορά στον περίφημο λαθύρινδο, 
για παράδειγµα, τονίζεται ότι δεν είναι λογι- 


κό να υπήρχε µία πόρτα από την οποία έµπαι- 
ναν τα Θύματα. Αντίθετα, Όα ήταν πιο λογικό 
κάποιος να αρνηθεί να µπει Και να σκοτωθεί 
από τους φρουρούς, παρά να περπατά στα 
σκοτάδια για να τον κατασπαράξει ένα τέ- 
ρας. Λογικότερο, επίσης, Όα ηχούσε να υπήρ- 
χε µια καταπακτή από την οποία να έριχναν 
στο λαθύρινθο τα υποψήφια Θύματα, ενώ πα- 
ράλληλα γίνεται αναφορά και στην εκδοχή 
να ήταν και ο Μινώταυρος θύμα -φυλακισμέ- 
γος -του λαβυρίνθου του. 

Τονίζεται, όµως, ότι όλα αυτά εἶναι μυθο- 
λογία και ότι, σε τελευταία ανάλυση, δεν εἶ- 
γαι σωστό να τα διερευνά κάποιος µε Την 
“ψυχρή” λογική. 

Όσον αφορά στο Θησέα, σημειώνεται ότι 
δεν πρέπει να σκότωσε το Μινώταυρο µε ὁ- 
πλα, γιατ κανείς δεν µπορεί να εξηγήσει πώς 
τα πέρασε από τους φρουρούς που τον είχαν 
αιχμαλωτίσει. ἔτσι, στο αἀνεπίυΓθ γίνεται α- 
ποδεκτή η πιο αληθοφανής εκδοχή, να τον 
σκότωσε δηλαδή µε τα ἴδια του τα χέρια. 

Αυτές οι ιστορικές αναφορές σε κάδε το- 
ποθεσία, µέσῳ της επιλογής ΙΝΕΟ, εἶναι ένα 
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“διαμάντι” και αποτελούν κατά τη γνώµη µου 
το πιο δυνατό σηµείο της περιπέτειας. Και μό- 
γο γι΄ αυτό πρέπει να αποκτήσετε και να δεί- 
τε οπωσδήποτε το ΙΝΕΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ 6005 /(Η 
κατάρα των Θεών]. 


Τα γραφικά του εἶναι από τα ΠΙΟ ΠρώΤΟΠΟ- 
ριακά που έχω δει, Για να γίνω πιο σαφής, ση- 
µειώνω ότι µέχρι σήµερα γνωρίζαμε τα σχε- 
διασµένα γραφικά, τα ροΙοΓθα!ϊφίίς-βιντεο- 
σκοπηµένα γραφικά Και τα λεγόμενα 
(θηάθιθά γραφικά. Ακραία παραδείγματα σε 
αντιστοιχία το ΚΥΕΚΑΝΡΙΑ, το ΡΚΑΕυΙΑ 
ὑΝΙΕΑΣΗΕΌ καιτο ΜΥΣΊ. 

Το ΥΥΚΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ 6005 είναι η τελειότε- 
ρη παραγὠγή που συνδυάζει φωτορεαλιστι- 
κά γραφικά µε πλήρως Βιντεοσκοπηµένους 
χαρακτήρες-ηθοποιούς, οἱ οποίοι κινούνται 
τρισδιάστατα στην οθόνη. Είναι ένα πραγµα- 
τικό επίτευγµα| Πάρα πολλές τοποδεσίες α- 
ποτελούν µείξη φωτογραφιών, ενώ υπάρχουν 
και υποβρύχιες λήψεις-εικόνες. Το απἰπια!ίοη 
των διάφορων χαρακτήρων εἶναι άριστο και 


αυτό εἶναι κυρίως που μετράει. Το 6ρθθε] εἶ- 
γαι αρκετά καλό, 8α έλεγα όµως ότι δεν ται- 
ριάζει σε αρκετούς χαρακτήρες. Σηµειώ- 
γουµε ότι στην ομιλία δεν υπάρχει καθόλου 
ΙΕΧΙ. Η μουσική του Και Ιδίως τα διάφορα η- 
χητικά εφέ -ήχοι πουλιών στα βουνά, που ψά- 
Χνεις να Βρεις τα πουλιά τριγύρω σου- είναι 
αρκετά ικανοποιητικά, 

Ο χειρισμός του στηρίζεται σε ένα πρωτό- 
τυπο ἱπ]θήαςς που λειτουργεί εξαιρετικά. Στο 
κάτω δεξιά τµήµα της οθόνης υπάρχουν 5 
ἰςομ». Αυτά είναι τα ΥΝΑΙΚ, ΡΟ (ΑΟΤΙΟΝΙ, 
ΤΑΙΚ, ΙΟΟΚ και ΙΝΥΕΝΤΟΝΥ. Κάνοντας κλικ 
στο βέλος (απον/) στο άκρο του παραθύρου 
αυτού, εμφανίζονται 5 νέα ἰεοης: ΟΕΑΟΙΕ, 
ΙΝΕΟ, ΜΑΡ, 5ΕΤ-Ι0Ρ και ΗΕΙΡ. Το ΟΚΑΕΙΕ δί- 
γει ΛἰηΙ «χάνοντας όµως πόντους- για κάθε 
γρίφο της περιπέτειας (πρόκειται για ένα εκ- 
πληκτικό Πἰπ!-εγ5!επη). Προκειμένου να απο- 
φύγετε το χάσιμο των πόντων, πρέπει να κά- 
γετε 5ανθ σε κάθε τοποθεσία, να διαβάζετε 
όλα τα Ππίς, να ξανακάνετε Γβἱοἵθ τη Ὀέση 
Και να συνεχίζετε. 

Στο ΙΝΕΟ, το οποίο δεωρώ ως το πιο δυνα- 


τό σηµείο της περιπέτειας, έχουµε ήδη ανα- 
φερθεί. Το ΜΑΡ δείχνει τους 4 χάρτες της 
περιπέτειας, µε μοναδικό τρόπο. Το 5ΕΙ:Ι)Ρ 
περιέχει τα 5ΑΥΕ, ΚΕΦΤΟΡΕ, ΟυΙΤ κλπ. Σώζε- 
ται στο σκληρό ή σε δισκέτα. Τέλος, το ΗΕΙΡ 
εξηγεί πολύ παραστατικά όλο το Ι5ΕΚ- 
ΙΝΤΕΚΕΑΓΕ της περιπέτειας. Παρ’ ότι όλα 
φαίνονται απλά και εύκολα, υπάρχουν µερι- 
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κά προβλήµατα ὡς προς το πού κάνεις κλικ 
σε διάφορες οθόνες. Στο σηµείο αυτό πρέπει 
γα αναφέρουμε ότι το παιχνίδι τρέχει µόνο 
κάτω από ἨΝΙπαονι». Σε έναν 386 ὈΧ στα 40 
ΜΗΤ µε ένα (Ρ-ΚΟΜ ἀιίνο διπλής ταχύτη- 
τας, το παιχνίδι καθυστερούσε να φορτώσει 
τις διάφορες τοποθεσίες, να κάνει 5ανθ ή 
[85/9/6. Δεν μπορώ να ξέρω πώς λειτουργεί 
σε έναν 486, αλλά πρέπει να επισημάνω ότι 
στον υπολογιστή µου, µε 8 ΜΒ ΚΑΜ, το πρό- 


γραµµα ήταν κάπως αργό. 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας εἶναι πάρα 
πολύ καλή “πειστική Όα έλεγα-, όσο και αν α- 
γαφέρεται σε μυθικές καταστάσεις. Αυτό 
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κυρίως οφείλεται στο ότι οι λύσεις των διά- 
φορων γρίφων ακολουθούν µε αρκετή συνέ- 
πεια τους πρωτότυπους των γεγονότων της 
µυδολογίας. Στο σκορ παίρνεις µαζεµένους 
πόντους νικώντας τον »εἴτοη, Τη Λερναία 
Υδρα, τη Μέδουσα, το δράκο στον Ατλαντα, 
τη Χίμαιρα, το Μινώταυρο, παίρνοντας το 
χρυσόµαλλο δέρας, φυτεύοντας και γικώ- 
ντας τους στρατιώτες από τα δόντια δράκου, 
και πηδώντας πάνω από τον ταύρο στην Κρή- 
τη. Στον Αδη επισκέπτεσαι διάφορα µέρη-χα- 
ρακτήρες, µόνο αν σκοτωθείς κάπου. (Στην 
πραγματικότητα δεν σκοτώνεσαι ποτέ, ενώ 
τουλάχιστον µία φορά πρέπει να πεθάνεις ο- 
πωσδήποτε από τη Μέδουσα.) Με αυτόν τον 
τρόπο Όα συναντήσεις τον Τάνταλο, αν σε 


σκοτώσει ο δράκος που φυλά το χρυσόμαλ- 
λο δέρας κ.λπ. 

Σε δύο σηµεία το παιχνίδι αποκτά αΓοαάθ 
ας!ίοη. Πρώτον, όταν σκοτώνεις το δράκο 
που φυλά τον Ατλαντα [πρέπει πρώτα να σε 
εκπαιδεύσει ο Κένταυρος]. Για να σκοτώσεις, 
όµως, το δράκο πρέπει να τον κτυπήσεις έξι 
φορές, προτού σου τελειώσουν οι βολές!! 
Δεύτερον, όταν πηδάς πάνω από τον ταύρο 
στην Κρήτη. Ενα ΠἰΠΙ. Αφού κάνεις κλικ στον 
ταύρο για να ξεκινήσει αµέσως, πήγαινε τον 
κέρσορα στη δεύτερη στήλη-κολόνα, από τα 
αριστερά όπως κοιτάς (στην πρώτη υπάρχουν 
ἀνδρωποι. Ο κέρσορας πρέπει να εἶναι µι- 
σός στην κολόνα, µισός στα αριστερά της 
κολόνας, στο ύψος του εδάφους. Κάνοντας 


εκεί το δεύτερο κλικ, αµέσως µετά το πρώτο 
[πάνω στον ταύρο), ὃα πηδήξεις απὀ πάνω 
του. Εν πάση περιπτώσει, εξήγησα πού πρέπει 
να ψάξετε για να κάνετε το κλικ. Α, και κάτι 
ακόμη! Είναι απαραίτητο να μάθετε νωρίς-νω- 
ρίς τη γλώσσα των ζώων. 


Κάνε ένα 5ανθ σαν 5ΤΑΕΤΙΝΟ, αφού δεν 
υπάρχει αντίστοιχη επιλογή, αν θέλεις να ξε- 
κινήσεις από την αρχή, χωρίς να κάνεις αυϊ.. 
Προχώρησε αριστερά. Συνέχισε µε µια οθόνη 
γότια. Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ και τον ΤΑΙΚ κἐρ- 
σορα στις δύο γυναίκες, νέα και ηλικιωμένη. 
Κάνε δύο φορές κλικ τον ΡΟ (ΗΑΝΡ) κέρσο- 
ρα στην ηλικιωμένη. Κάνε κλικ 
τον ΥΝΑἰΚ κέρσορα στο δροµάκι 
στην απέναντι όχθη. Τη µεταφέ- 
ρεις. Σου μιλά, Είναι η Ηρα (ΙΗ) 
και σου λέει ότι ὃα σε παρακο- 
λουθεί. Ἑαναπέρνα πίσω το πο- 
τάµι. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΡ κέρ- 
σορα στη νέα γυναίκα. Πέρασέ 
την και αυτή απέναντι. Σε ευχαρι- 
στεί Και σου δίνει ένα πθεκἰαςθ. 
Κάνε κλικ τον ΏΟ κέρσορα σε 
αυτό για να το πάρεις. Πήγαινε 
αριστερά. Κάνε κλικ στο ξύλο 
στο έδαφος στα αριστερά σου 
(Όγαπε[ι) τον ΙΟΟΚ και τον ΠΟ 
κέρσορα. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ κέρσορα 
στους δύο άντρες. Σε συλλαμθάνουν. (Αν 
δεν έχεις θοηθήσει τη νέα γυναίκα, δεν α 
είναι εδώ, καθώς δεν Όα έχεις το πθεΚίαςθ). 
Στη φυλακή κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα 
στο σκαμνί (Ρεηεβ], ακριθώς µπροστά σου, 
και σε µια τρύπα που διακρίνεται στον τοίχο 
ανάµεσα στην πόρτα Και το παράθυρο. Κάνε 


κλικ το σκαμνί στην τρύπα αυτή µέχρι να 
γκρεμίσεις τον τοίχο, ώστε να χωράς για να 
θγεις έξω (έξι φορές]. Κάνε κλικ τον ΝΑΙΚ 
κέρσορα στο άνοιγµα για να ϐγεις έξω. Πή- 
γαινε µια οθόνη αριστερά. Κάνε ΙΟΟΚ στην 
αναλαμπή ψηλά στο λόφο και στην πέτρα 


στο έδαφος πάνω στο δρόµο 
(Κεγ»!οπε). Πάρε την πέτρα αυτή. 
Την πετάς και πέφτει ο λόφος. 
Πάρε την πέτρα (γοςΚ) που πέτα- 
ξες και κάνε κλικ τον ΓΌΟ κέρσο- 
ρα στην αναλαμπή [ένα επι]. Το 
παίρνεις. [ύρνα πίσω δύο οθόνες 
δεξιά. Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρ- 
σορα στη γριά [ρθἁα[ει]. Κάνε 
κλικ τον ΤΑἰΙΚ κέρσορα σε αυτήν. 
Θα τη συναντήσεις πολλές φο- 
ρές στην περιπέτεια. Κάνε κλικ 
στο ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ σου, κλικ στα 
ΦεΠη5 [πρέπει να έχεις τρία] και 
κάνε κλικ τα 90Πις πάνω της. Σου δίνει ένα 
«ακο. Κάνε κλικ στο οαΚθ πάνω στο βωμό. 
Εμφανίζεται ένα φίδι. Κάνε κλικ τον ΏΟ κέρ- 
σορα στο φίδιΙ 

Η συνέχεια επί της οθόνης... Βὶ 


Ένα αἀνοπέυτο που τιµά τη μυθολογία µας, την 
Ἱστορία µας, τη χώρα µας σε ολόκληρο τον 
κόσµο. Υπέροχα γραφικά, θιντεοσκοπηµένοι 
που κινούνται στην οθόνη και 
ἡ 


ον 


ἵσπα  Ὁ 
ΙΡ 
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«ΟΜΡΟΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5εβνΙςξς 


ΠΑΡΤΕ µέρος στο πιο συναρπαστικό τουρνουά οη-/ίπθ αερομαχιών που έγινε ποτέ και κερδίστε µοναδικά δώρα! 
ΖΗΣΤΕ στον (λιγγο της τθαἱ ἤπιθ αεροµαχίας µε τα πιο ρεαλιστικά γραφικά και ήχο. 
ΑΠΟΓΕΙΩΘΕΙΤΕΙ Οι ουρανοί του ΑἱΑ ΥΜΑΚΕΙΟΑ είναι γεμάτοι επικίνδυνους πιλότους και οι µάχες µαζί τους σκληρές. 
Πολεμήστε µε πείσμα και δεξιοτεχνία, µεταµορφωθείτε σε Ἀσσο των αιδέρων. 

ΝΙΚΗΣΤΕ, καταρρίπτοντας χωρίς οίκτο τα εχθρικά αεροσκάφη. 
Τα µεγάλα δώρα σάς περιμένουν! 


ΤΑ ΝΕΓΑΛΑ ΔΩΡΑΙ 


Ένα ΜΡς ΟΝ ΙΗΝΕ 38ό ΓΧ/40, 4ΜΒ ΚΑΜ, 128 ΚΒ «ΑΓΗΕ, 170ΜΒ Ηῦ, 

1 ΕΡΕ, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 24 ΒΙΤΤΕυΕ «Ο1Ι0ΟΝ, ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΚ 14" ΜΡΕ ΙΙ, 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 5ΟυΝΡ ΒΙΑΡΤΕΚ ΡΚΟ, ΡΟυΒΙΕ 5ΡΕΕΡ «Ρ-ΡΟΜΟΡΑΝΕ . 

Μία 5ΕΦΑ ΜΕΟΑ ΒΚΙΝΕ και 5 κασέτες µε παιχνίδια. 

Ένα 5υΡΕΚ ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΤΩΝ: 


Ἰο. , Μπόταση 7, Αθήνα, τηλ.: 3644695, 3636550 

2ο. ' Θησέως 60, Καλλιδέα, τηλ.: 937437 1-2, Καρτάλη 100 ἃ Αλεξάνδρας, 
Βόλος, τηλ.: (0421) 35449. 

3ο. , Μπόταση 10, Αδήνα, τηλ.: 36393938, Περικλέους 38, Καλλιδέα, 


τηλ.: 959669], Β. [εωργίου 818, Γλυφάδα, τηλ.: 8944800 
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ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΟΡΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΚΑΙ ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΣΗΣ ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΖΟΜΕΝΩΝ ΘΑ 
ΕΝΗΜΕΡΩΝΕΣΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΠΟ ΤΗ ΔΙΑΣΚΕΨΗ ΑΙΠ ΝΑΒΒΙΟΡ 


Οι βαδµολογίες των συμμετεχόντων Όα δημοσιεύονται κάθε µήνα 


σε ειδικό χώρο του περιοδικού. 


νι ΑΠΟ 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΌ ΤΑ ΚΟΙΚΙΠΙΙΤ 


Ἕπγππα 
ὥὤπερη-α τ 


-- 


Η σκοτεινή πλευρά της “Δύναμης” 


τη µάχη του Ὑανίη, οἱ επαναστατικοί 

τρομοκράτες βοηδούμενοι από κατα- 

σκόπους και προδότες της αυτοκρατο- 

ρίας͵ κατάφεραν ένα άνανδρο χτύπημα 
στο νέο αυτοκρατορικό σύμβολο, το Ὀθαίῃ »ἱαΓ. 
Ο Βαηήᾗ Υααθι απέδωσε δικαιοσύνη καταστρέφο- 
ντας την κεντρική Βάση των επαναστατών στο 
Ηοίη. Οι εναπομείναντες επαναστάτες έχουν τώρα 
συγκεντρωθεί στο Ου!ι Εἰπι. Στις επόµενες µέρες 
ο αυτοκράτορας Όα καλέσει τον αυτοκρατορικό 
στόλο, έτσι ώστε να εξαφανίσει και την τελευταία 
αντίσταση τῶν επαναστατών και να επικρατήσει ο 
γόµος και η τάξῃ στο γαλαξία. 

Αυτή εἶναι η ιστορία µέχρι τη στιγµή που Όα αρ- 
χίσετε το παιχνίδι (όπως Βέβαια την περιγράφει έ- 
γας υπήκοος της αυτοκρατορίας. Το παιχνίδι λοι- 
πόν που περίμεναν πολλοί χρήστες στον Κόσμο 
από τη ἱυςαδΑής έχει φθάσει και, όπως ίσως Όα 
ξέρετε, είναι η συνέχεια του Χ-ΥΜΙπο. Είναι ένα από 
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5 του Αργύρη Γιαγιά 


τα λίγα παιχνίδια όπου παίρνουμε το µέρος των 
κακών. Ετσι, ενώ στο Χ-ΥΜίπᾳ παίρνατε το ρόλο ε- 
γός επαναστάτη Και προσπαθούσατε να ελευθε- 
ρώσετε το γαλαξία, τώρα είστε µέλος του αυτο: 
κρατορικού στόλου και φυσικά πρέπει να κατα- 
στρέψετε τους επαναστάτες. Στο Τίς ΕἰοῄΙθι, πα- 
ρόλο που αποτελεί συνέχεια του Χ-γΝίπα, υπάρ- 
χουν αρκετές αλλαγές σε σχέση µε αυτό, αν και η 
Βασική σχεδίαση του παιχνιδιού παραμένει η ίδια. 
Σεκινώντας ὡς φιλόδοξος πιλότος του αυτοκρατο- 
ρικού στόλου, ανεβαίνετε τις βαθμίδες της ιεραρ- 
χίας κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Για να γίνει 
φυσικά αυτό Όα πρέπει να ολοκληρώνετε µε επι- 
τυχία τις αποστολές που Όα εκτελείτε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Το Θετικό σε αυτό το ση: 
µείο είναι ότι µπορείτε να αποφασίσετε τι Θέλετε 
να κάνετε Και πότε να το Κάνετε. Από τη θάση 
σας, µια αυτοκρατορική ναυαρχίδα [κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού Όα υπηρετήσετε σε πολλά δια- 


νι ι Ατολ 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΚΙΠΠΙΤ 


φορετικά µέρη, µια και Όα παίρνετε μεταθέσεις, 
αλλά ουσιαστικά εἶναι όλες οι ίδιες), µπορείτε να 
εξασκηθείτε στον οἱπυ]αίοι, να εκτελέσετε µια α- 
ποστολή (το αντίστοιχο του Ηϊκιοηήίσαἱ πιἰσσίοης του 
Χ-ΥΝΙπΟ) ή να πάρετε µέρος σε ένα Κανονικό 
(αππραΐοπ. Μέχρι τώρα όλα φαίνονται και ακού- 
γονται σαν ένα ακόµα Χ-ΥΝΙπῳ, αλλά όταν βρεδεί- 
τε µέσα στο Τίθ ΕοΗΙθΓ τα πράγµατα αλλάζουν 
αρκετά. Ο χειρισμός του Τίς Βοᾖίθι είναι αρκετά 
διαφορετικός από αυτόν του Χ-ΥΜΙπο. Κι αυτό γιατί 
τα πιο ανεπτυγμένα τεχνολογικά Χ-γΜίηᾳς είναι τώ- 
ρα αντίπαλοί µας. Το 
πολύ φτωχό, απέναντί 
του, Το Εἰσμίει δεν 
διαθέτει ούτε ασπίδα, 
έτσι ώστε και ένα α- 
πλό |α5θΓ αρκεί για να 
µας καταστρέψει. 
Αυτό σηµαίνει ότι ὃα 
πρέπει να ακολουδθού- 
µε διαφορετικές τεχν- 
κές επίθεσης και ἆ- 
µυνας. Μπορεί αυτό 
γα µην ακούγεται !δι- 


Εταιρία 
μυεαςβηῖς 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συµθατοί 
Τύπος 


8ραεο Πἰσ]ηή δἱπιυ]αΐου 


Δυσκολία 
Μέση 


αίτερα καλό, µια και 
Όα πρέπει να εἶμα- 
στε πολύ προσεκτι- 
Κοί στις διάφορες 
µάχες. Αν όμως |- 
σχύουν όλα αυτά, 
πώς ὃα καταφέ- 
ρουµε να επιθιώ- 
σουµε στο παιχνίδι; 
Φυσικά αυτό έχει 
προβλεφθεί από τη 
ἱυςαδΑ/!ς. Ετσι, για 
να αντιμετωπίσετε την τεχνολογική υπεροχή των Χ- 
Ὑψίης», στις περισσότερες αποστολές Όα έχετε την 
αριθμητική υπεροχή έναντι των αντιπάλων σας. 
Συνεπώς, µπορεί οι απώλειές σας σε σκάφη να εἶ- 
ναι πολλές, ύστερα απὀ κάθε αποστολή, αλλά 
αυτό είναι κάτι που δεν απασχολεί και πολύ την 
αυτοκρατορία, µια Και µπορεί να τα αντικαθιστά ἆ- 
µεσα. Όμως ακόµα και αν κάποια στιγµή Βρεθείτε 
σε δύσκολη Θέση, µπορείτε να καλέσετε µια µικρή 
ομάδα ενίσχυσης. Κατά κανόνα όµως ὃα έχετε την 
αριθμητική υπεροχή. Μάλιστα, ορισμένες φορές οι 
αντίπαλοι στόχοι Ὁα είναι τόσο λίγοι σε σχέση µε 
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ςνιιαπον 
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σας, ώστε αρκεί να τους αναθέσετε στους 
Ὑίποππεη κι εσείς απλώς να παρακολουθείτε 
τη µάχη. Φυσικά δεν Όα πρέπει να ξεχάσετε 
ότι για να ολοκληρωθεί µια αποστολή Όα 
πρέπει να επιζήσετε εσείς. Αν το σκάφος σας 
κατασίραφεί Και είστε τυχεροί, κάποιο αυτο- 
κρατορικό σκάφος ὃα σας μαζέψει και Ὁα ο- 
δηγηδείτε στο Ιατρικό Κέντρο όπου έπειτα 
από διάφορες εξετάσεις Όα επανέλθετε σε 
υπηρεσία. Αν όµως είστε άτυχοι, ὃα σας περι- 
λάβει κάποιο επαναστατικό σκάφος και ὃα 
σας οδηγήσουν σε µια απομακρυσμένη βάση 
για ανάκριση. Πάντως, σε γενικές γραµµές, 
θα Βρείτε αρκετές δυσκολίες χρησιµοποιώ- 
ντας το βασικό μοντέλο του Τί ΕΙοΠΙεΓ απέ- 
ναντι στα πολύ γρήγορα ΑΝΝΙπα και ΥὙΜπο. 
Ετσι, στην πορεία Όα αναγκαστείτε να χρησι- 
µοποιήσετε τα πιο εξελιγμένα αεροσκάφη των 
αυτοκρατορικών δυνάµεων. Να σημειώσουμε 
σε αυτό το σηµείο ότι η [υςα»Αή», για να προ- 
σθέσει και άλλη ρεαλιστικότητα στο παιχνίδι, 
σε σχέση µε τη σειρά των ταινιών δα: ΥΝαις, 
έχει προσθέσει και νέα αεροσκάφη στο παι- 
χνίδι [και αυτοκρατορικά και επαναστατικά) 
µε αποκορύφωμα να υπάρχει τώρα και το διά- 
σηµο ΜΙθηπίυπη Εαἰοοπ. Η βασική οπτική δια- 
φορά που Όα παρατηρήσουν οἱ παίκτες του 
Χ-λήπα είναι ότι τώρα τα οταρῄίς» έχουν πο- 
λύγωνα, σε ανήθεση µε τα µονόχρωμα γραφι- 
κά του Χ.ΥΜίπα. Στο Τίς Εἰο[ίοι όλα τα διαστη- 
µόπλοια έχουν επανασχεδιαστεί απὀ την αρχή 
και έχουν πολύ καλύτερη απεικόνιση. Κυρίως 


όµως τώρα διαθέτουν πολύ περισσότερα 
χρώματα, χωρίς όµως αυτό να σηµαίνει ότι έ- 
χει επηρεαστεί η ταχύτητα του παιχνιδιού. 
Ανήθετα, και αυτή είναι αρκετά καλύτερη απ’ 
ότι στο ΧὙΜΙπο. Ετσι τώρα, εκτός από τις βελ- 
πώσεις των εφέ που προὐπήρχαν στο Χ-γΜίπα, 
υπάρχουν πολλά ακόµα νέα. Όλα τα παραπά- 
νω, σίγουρα δίνουν την αἴσθηση ότι πραγµατι- 
κά συµµετέχεις σε µια ταινία της σειράς 5ἱα:ς 
ὙΜαις. Βέβαια σε αυτό συντελεί γενικά και η 
όλη ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Σεκινώντας 
από την εισαγωγή του, παρακολουθούμε για 
αρκετή ώρα µια µάχη στο Διάστημα, κατά την 
οποία οἱ αυτοκρατορικές δυνάµεις κατατρο- 
πώνουν τις αντίστοιχες επαναστατικές. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, σε ανήθεση µε το 
Χ-ὙΜΙπΦ, υπάρχουν αρκετές ενδιάµεσες 
απἱπιαϊθα σκηνές. Κυρίως όµως υπάρχουν σε 
πολλά σηµεία του παιχνιδιού συζητήσεις µε 
διάφορους αξιωματικούς του Αυτοκράτορα, 
οι οποίοι Όα µας κατατοπίσουν γύρω από διά- 
φορα ζητήματα σχετικά µε τη Βάση, ενώ τις 
περισσότερες φορές µας ενημερώνουν σχετι- 


Απλώς, από τα καλύτερα παιχνίδια της χρονιάς 


ΕΚ 
ο 


ο παω 


κά µε τους σκοπούς ή τα αποτελέσµατα των 
αποστολών. Όλα αυτά τα στοιχεία σίγουρα 
συντελούν ώστε το παιχνίδι να έχει µια δική 
του Ιδιαίτερη ατμόσφαιρα, κάτι σηµαντικό γι’ 
αυτό το είδος των παιχνιδιών. 

Για τον καδαρά «ἰππυ]αοη τοµέα του παι- 
χνιδιού ήδη µιλήσαμε. Παρ’ ότι ὃα πρέπει να 
αναπτύξετε νέες τεχνικές στις µάχες στο Διά- 
στηµα, σίγουρα µια καλή προὔπηρεσία στις ε- 
παναστατικές δυνάµεις Όα σας δώσει αρκετή 
εμπειρία ώστε να περάσετε µε ευκολία τις 
πρώτες δοκιμασίες και κυρίως τις πρώτες α- 


Αύξηση ώθησης 

-. Μείωση ώδησης 

.. Ώθηση στο µηδέν 

[.. Ώθηση στο 1/3 

]. Ώθηση στα 2/3 
Βαεκδραςθ Ώθηση στο πιαχίπιυπι 


ΕΦ Επαναφόρτιση τῶν |α5ε:ς 
ΕΙ0 Επαναφόρτιση των ασπίδων 


Χ Επιλογή ρύθμισης όπλων 
Υ/ Επιλογή όπλων 


Ἡ ποστολές. Η πολύ καλή δουλειά που έ- 
χει γίνει στο Τίς Εἰοβίθι αποδεικνύει για 
ακόµα µια φορά ότι η |υοαςΑης εἶναι 
µια απὀ τις ισχυρότερες εταιρίες στο 
χώρο του ΡΟ ααπιίπο. Το Τίς Βο[Ιει Όα 
γοητεύσει, καταρχήν, όλους τους φανα- 
τκούς λάτρεις του Χ-γΜπᾳ, αλλά και οι 
µη µυηµένοι σίγουρα Όα ενθουσια- 
στούν. Είναι ένα 5θαευΙ µε αρκετές δια- 
φορές από άλλα αντίστοιχα γιαή, πρώ- 
του, εἶναι αρκετά καλύτερο, κάτι που 
δεν συμβαίνει συνήδως, δεύτερον, δεν είναι 
απαραίτητη η κατοχή του πρώτου παιχνιδιού 
για να ασχοληδείτε µε τη δεύτερη έκδοση, 
Και τρίτον, έχει αρκετές διαφορές µε το πρώ- 
το, έτσι ώστε να ανανεώνει το ενδιαφέρον 
του παίκτη. Τέλος, όσοι έχετε ακόµα ενδοια- 
σμούς για το αν ὃα πρέπει να στρατευθείτε 
µε τη σκοτεινή πλευρά της “Δύναμης”, αρκεί 
µια ολιγόλεπτη επαφή µε το Τίς Εἰσῇίει για να 
σας φύγουν και οι τελευταίοι δισταγµοἰ. Τελι- 
κά, η άλλη πλευρά της δύναμης δεν είναι όσο 
σκοτεινή δείχνει... Β 


Τ Επιλογή επόµενου στόχου 

Επιλογή του νεότερου στην περιοχή 
στόχου 

κ Επιλογή του κοντινότερου στόχου 


Μ Εμφάνιση χάρτη 
ἱ. Εμφάνιση μηνυμάτων 
Ὀ Εμφάνιση ζημιών 


ΡΡΗΑΒΕΟΗΙΚ5 ΥΥ Ξ Μηνύματα 
επικοινωνίας 


ΕΙ -Ε4 Ξ Εξωτερικές όψεις 
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[ΟἱΕ ΡΙΑΥΙΝά ἄΑΝΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΗΕΣ 


πΑΡΡΑΑΦΗΝ δε ΟΙ ΜΗ 


ας με 


-. 
ο ΣΤ τι τν τν ὃν ον ΕΜ ο να 


ο ντ... 


ρίδις ο. ἲ ας ςΑΔΑΦΡΗς 


κυκλοφορία του Αἱ - Ωυααϊπῃ εἷ- 

χε προγραμματιστεί για τον |α- 

γουάριο του ’94. Είναι άγνωστο τι 

προκάλεσε την περίπου Έµηνη 

αργοπορία του. Με αυτό η 551 
βαδίζει σε νέους ορίζοντες στο χώρο των ΡΟ’, 
καθώς διαφέρει σηµαντικά από τις µέχρι σήµερα 
παραγωγές της εταιρίας. 

Καταρχήν, αν και στηρίζεται στις αρχές των 
Αάναποθά Ώυποθοης δι Ώπαφοης δεν περιλαμβάνει 
καθόλου τη δηµιουργία χαρακτήρων. Χειρίζεσαι 
ένα χαρακτήρα, τον εκπαιδευόµενο κουρσάρο 
Εατουα Αἱ - Ηαζιαά Και το µόνο που µπορείς να ε- 
πιλέξεις στο ξεκίνημα εἶναι το επίπεδο δυσκολίας - 
απὀ πολύ εύκολο ὡς πολύ δύσκολο-, το οποίο ὁ- 
µως δεν επιδρά καθόλου στο σενάριο ή τους γρί- 
φους της περιπέτειας, αλλά µόνο στη δύναμη - α- 
γτίσταση των εχθρών που συναντάς. Ο ήρωάς µας 
µπορεί να φθάσει µέχρι το Ι6νθ] 8, σκοτώνοντας 
τέρατα και ολοκληρώνοντας αποστολές, κερδίζο- 
γτας έτσι τα απαραίτητα ϱχρθ/ίθηςθ ροἱπίς. Πα- 
ράλληλα, µπορεί να αποκτήσει τρία επίπεδα στην 
τέχνη του σπαθιού, εκπαιδευόµενος από τους 


5νοΓα Ιταίπεις στις κατόλληλες πόλεις. Στο Αἱ - 
Ουααϊπι παίζουν πολύ µεγάλο ρόλο οι Βησαυροί 
που Βρίσκεις. Τα χρήματα είναι απαραίτητα για µία 
σειρά πράξεων: Να δώσεις σε φτωχούς, να Προ: 
σφέρεις στους θεούς, να αγοράσεις διάφορα αντ- 
κείµενα που έχεις ανάγκη... Στο παιχνίδι αυτό δεν 
ανακτάς τις δυνάµεις σου κάνοντας Κθςί ή µε κά- 
ποιο ορεί]. Υπάρχουν διασκορπισμένα διάφορα µέ- 
ρη στα οποία µπορείς να αναπληρώσεις τα Πθα]ήι 
ῥροίπἰς που έχεις χάσει, αν φυσικά Βρεις τα µέρη 
αυτά. Ετσι, στην όαση, δυτικά της πόλης Ζαταίαπι 
όπου ζεις, αν τα καταφέρεις, Όα σου αποκαλυφθεί 
ένα τµήµα των νερών µε μαγικές -Ἠθα[ίπο- ιδιότη- 
τες. Αν κατορθώσεις γα αποκαταστήσεις ένα µαγ:- 
κό, ερειπὠμένο πλοίο, που βρίσκεται σε ένα νησί 
Βορειοδυτικά του δικού σου, τότε, µέσω εγός µαγ:- 
κού Ο/Ρ που το ελέγχει, Όα µπορείς να κάνεις 
Πεα[ίπᾳ στον εαυτό σου, κάθε φορά που επισκέ- 
πτεσαι το Ο/Ρ αυτό. Υπάρχουν, επίσης, Πθα[ίπα 
Ρρο[ίοης που ρίσκεις ή αγοράζεις σε διάφορα µέ- 


ρη. 
Δεν υπάρχουν ορείῇ», µε την κλασική έννοια του 
όρου, όµοια µε αυτά που συναντάμε στα ΒΡΟ’5. 
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Κξοιε ΡΙΑΥΙΝα αΑΜΕ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚκΟΣΜΟΙ 


Εδώ υπάρχουν οκτώ τύποι μαγικών κρυστάλλων, ὁ- 
πως οι (οπθ οἱ (οἱ και 5υπῄ{θ, ενώ το 5ΙπΟ οἱ 
5θ6Κίπᾳ που αποκτάς στην αρχή του παιχνιδιού εἰ- 
ναι ένα πολύ πιο αποτελεσματικό όπλο από το µα- 
γικό γιαταγάνι που σου είχε δώσει ο πατέρας σου. 

Οι μονομαχίες είναι σε γθα[-πιθ και χειρίζεσαι 
είτε τα 8 μαγικά κρύσταλλα, είτε το 9ἱίπα οί 
5θεΚίπᾳ, είτε το πιαρίσαἱ 5εἰπιίίαι που κουβαλάς. 
Εκπαιδευόµενος, ανεβαίνεις σε 3) διαφορετικά επί- 
πεδα ξιφοµαχίας - µε το 3ο κτυπάς ταυτόχρονα ὁ- 
λους τους εχθρούς σου!! Πάρα πολλά τέρατα γεν- 
γιούνται ακατάπαυστα από Ιπῃηϊίε πιοηςίθις’5 98- 
πθΓα!οίς͵ ενώ υπάρχει και ένα τέρας, το (ορρθΓ 
Αυἱοπιαήοη, στο (αἱίρμ΄ς Νθν/ Ώυπαθοη, το οποίο 
δεν µπορεί να νικηθεί. 

Ας πάρουµε όµως τα πράγματα µε τη σειρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο μικρότερος γιος της οικογένειας Αἱ - 
Ηαζιαά., Μόλις τελείωσες την εκπαϊδευσή σου ὡς 
κουρσάρος από τον »ἱηµα, τον καλύτερο εκπαι- 
δευτή του είδους. Αφού περάσεις το τελικό τεστ 
που σου βάζει, γυρνάς 
στο ΦΟ/ΟΘΙ6/’5 Ι5ί6, όπου 
βρίσκεται η µικρή πόλη 
Ζαιαΐαπι Και το σπίτι 
σου. Προσπαθώντας να 
συμφιλιώσεις την οικογέ- 
γειά σου µετις άλλες µε- 
γάλες οικογένειες της 
πόλης και περιμένοντας 
τον αδελφό σου Τατίκ 
να γυρίσει πίσω από µία 
αποστολή, ..έρχονται τα 
κακά µαντάτα. 


Επίπεδο Δυσκολίας 


οτπιπσταεσςτετεεαιατηιτικτη 


ΗΠΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΕΣ 


Ο (αΠἱρί, άρχοντας της περιοχής και πατέρας 
της Κατα µε την οποία πρόκειται να παντρευτείς, 
γυρνώντας µε το πλοίο του, δέχτηκε την επίθεση ε- 
γός τζίνι. Αποδεικνύεται ότι το τζίνι αυτό εἶναι το 
δικό σας, ο Μυ[ραπ!! Ετσι, κατηγορείται η οικογέ- 
γειά σου και φυλακίζεται. Αφήνουν µόνο εσένα ε- 
λεύθερο, αφού εσύ Βρήκες και έσωσες τον (α[ρῆ 
µετά την επίθεση της οποίας έπεσε θύμα. Αναλαμ- 
Βάνεις, λοιπόν, µία τριπλή αποστολή: Να αποκατα- 
στήσεις την οικογενειακή σου τιµή, ανακαλύπτο- 
ντας τον πραγµατικό ένοχο της δολοφονικής αυτής 
επίθεσης (αυτόν που κἀτόρθωσε να κυριαρχήσει 
πάνω στο οικογενειακό σας τζιν), να Βρεις και να 
απελευθερώσεις την αγαπημένη σου Κατα και τέ- 
λος τον αδελφό σου 
Ταή, ο οποίος αγνοείται. 
Πρόκειται για ένα σενά- 
ριο γεμάτο δολοπλοκίες, 
εκτυλισσόµενο σε έναν 
κόσμο που φαντάζει εξω- 
τικός. Κουρσάροι, τζίνι, 
σουλτάνοι, μάγοι, πειρα- 
τές συνθέτουν το καλύ- 
τερο ίσως σενάριο που έ- 

δν χει δώσει ως τώρα η 951. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά είναι ΥΦΑ 320χ200 και έχει 
ἵ χρησιµοποιηθεί το στιλ του ΟΙΤΙΜΑ 8: Θέα απὀ 
ἵ ) πάνω και πλάγια, τρισδιάστατη κίνηση, πλήρης 
ςλ στροφή (360’] του χαρακτήρα και ανοικτές πε- 
ο) ριοχές 38χ28 βημάτων µε σετοἰίπο. Τα πολύ ὁ- 
ἵᾗ]ὸ µορφα σχεδιασμένα Ραοκοτουπάς κάνουν την 
Ἱ περιπέτεια μαγευτική. Ο ήχος του, μουσική Και 
; ηχητικά εφέ, είναι εξαιρετικός, µε πλούσια ὃε- 


κοντα π κ πο 
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Ἔοιε ΡΙΑΥΙΝΟ 6ΑΜΕ, 


ΠΗΓΗ ΗΠΣΠΣΗΥ 


κ 
” Ἀ 
.χ) [α ων, 


- 


µατολογία. Θεωρώ, όµως, φοβερό µειονέκτη- 
μα της έκδοσης αυτής για (ΓΡ το γεγονός ότι 
δεν διαθέτει «ρθθε} - όπως όφειλε. Όυσιαστ:- 
κά, η έκδοση των δισκετών εἶναι περασμένη 
σε Ἰ «Ρ /για το λόγο αυτό αξιοποιεί µόνο 18 
ΜΒ από τα 600 περίπου δυνατά. 

Σε ότι αφορά το χειρισμό του, εἶναι µεν α- 
πλός, αλλά επειδή εἶναι τελείως πρωτότυπος 
απαιτεί µια εξοικείωση. Πρέπει, λοιπόν, να δια- 
βάσετε οπωσδήποτε το πιαπυαί της περιπέτει- 
ας, ώστε να λυθούν όλες οι απορίες σας. Το 
µόνο που Βρήκα ενοχλητικό εἶναι ότι ο ήρωας 
δεν ανταποκρίνεται 100/ 100 στο ππουςθ. Για 
παράδειγµα, κοιτάς δεξιά και σου επιτίθενται 
απὀ πίσω. Εσύ κινάς το πιουσθ στα αριστερά 
για να γυρίσεις και να επιτεδείς. Ο ήρωας, ὁ- 
µως, αντ’ αυτού οπισθοχωρεί αντί να γυρίσει 
[, πλησιάζοντας έτσι περισσότερο τους ε- 
χθρούς του που τον χτυπούν ασταμάτητα. Μά- 
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λιστα, µέχρι να τον φέρεις στην κανονική του 
Θέση, έχεις χάσει πολύτιμα Ηθα]ή] ροίπ!ς. Δια- 
Βάστε προσεκτικά πώς χτυπάτε µε το 5/ίπ, 
πώς σπρώχνετε, καθώς και για τον καταλυτικό 
ρόλο του πλήκτρου ΟΟΝΤΕΟΙ (κάτι σαν ΑΟΤ- 
ΡΟ) και του 9ΡΑΓΕ [ρίξτε το 5ρθἱἱ που έχετε ε- 
τοιµάσει]. Επαναλαμθάνω ότι µετά την απαραί- 
τητη εξοικείώση, ο χειρισμός του δεν Όα σας 
δημιουργήσει κανένα πρόβλημα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η δύναμη του Αἱ - Ωυααϊπι έγκειται στην α- 
τµόσφαιρά του. Ενας κόσμος εξωτικός, µα- 
γευτικός που σε κερδίζει από την πρώτη στιγ- 
µή. Η δράση του είναι εξαιρετικά πλούσια και 
ορδολογικά σχεδιασμένη, γεγονός που δηµι- 
ουργεί την αἴσθηση ότι πρόκειται για ένα 
αἀνθηίυγθ. Όι μονομαχίες έχουν καθαρά 
αιεαἀθ στιλ, γεγονός που Όα ενθουσιάσει 


ζξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ οΑΜΕ. 


τους φίλους του είδους. ΡΑΡΑΗ κάπως 
τη δυσκολία των τεράτων στο ν6ηΥ Θα8Υ, αν 
και προσωπικά δεν τρέφω Ιδιαίτερη εκτίµηση 
στα αιοαᾶθ ας[ίοης, δεν συνάντησα Καμία 
δυσκολία στο να νικήσω οποιοδήποτε τέρας. 
Οι γρίφοι του Θυμίζουν πάρα πολύ αἀνοπίυτθ. 
Ενα µέρος του παιχνιδιού αναφέρεται στη σω- 
στή επικοινωνία µε τον κόσµο και την εκτέλε- 
ση διάφορων αποστολών µε την παράλληλη 
παροχή Βοήθειας. Πρέπει να θυμάστε ότι ο 
δρόμος του κουρσάρου είναι ο δρόμος της 
τιµής και του ήθους Και ότι το όπλο του το 
χρησιμοποιεί µόνο αν δεχτεί πρώτος επίθεση. 
Ποτέ δεν λέει ψέματα, δεν προδίδει τις 
συμφωνίες του και πάντοτε βοηθά όσους έ- 
χουν ανάγκη. 

Μέρος των γρίφων αποτελείται απὀ καθα- 
ρά λογικά ρυζζ]ε», δηλαδή να πατάτε στα σω- 
στά τετράγωνα, να κινείτε τους σωστούς µο- 
χλούς κ.λπ. Πολλές τοποθεσίες ή πτυχές της 
δράσης “ανοίγουν” µόνο αν υπάρχει η κατάλ- 
ληλη πληροφορία ή το σωστό αντικείµενο. Ενα 
µόνο ΒἰπΙ για να µην τυραννιέστε άδικα: Από 
την περιοχή µε το Βάµνο, από όπου παίρνετε τα 
Ρυηρίο Ρεπίες, αν θέλετε να επικοινωνήσετε µε 
τη γοργόνα [μέχρι να μάθετε την αληθινή φύση 
της), σταδείτε ανάμεσα σε αυτόν και τον αµέ- 
σως από κάτω θάμνο (με τα Ρἱυς Ρεῄίες) και 
προς τα δεξιά. Εκεί πατήστε το πλήκτρο 
(οπίτοἱ και η γοργόνα ὃα εμφανιστεί. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας προχώρησε Βόρεια προς το δά- 
σκαλο σου τον οἱπθαι, Μίλησε µαζί του κάνο- 
ντας κλικ σε αυτόν. Δέξου το τεστ. Προχώρη- 
σε πάλι Βόρεια. Σαναμίλησέ του, ώστε να ξεκι- 
γήσεις. Μη σε απασχολεί ότι στο πιαζθ Όα χά- 
σεις ᾖιθαίήι ροἱη!». Μόλις το περάσεις, η δύνα- 


σκληρό, στον οποίο 
καταλαμθάνει 14 ΜΒ µαζί µε 


Ἡ ἐκδοση για Ο0 το χρησιμοποιεί 
µόνο για να το κάνει Ιπεία] στο 


0 κόσμος των κουρσάρων και των τζίνι στον 
υπολογιστή σας. Ένα πρωτότυπο ΒΡᾷ, µε άνοπίυνο 
και οοπιθαΐ αοἴίοῃ στοιχεία, Πολύ ωραία γραφικά 
και μουσική συνδυάζονται µε ένα πολύ εθιστικό 


φαπιθρἰαγ. Αξίζει να το δείτε. 
ΤΗ 
ΠΒ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


δό37ο 


µή σου Όα αποκατασταθεί πλήρως. Το πιαζθ 
εἶναι σχετικά εύκολο. Τρέχε, όµως, συνέχεια. 
Όταν φτάσεις στα πρώτα “δόντια”, πάτα στις 
3 πλάκες από τη δεξιά, όπως κοπόζαις, προς 
την αριστερή, ἔτσι Όα ανοίξει ο δρόμος. Στο 
χάσμα µε το μονοπάτι που δημιουργείται πάρε 
την αριστερή πλευρά, Λίγο πιο µπροστά, αν κι- 
γείσαι γρήγορα προλαβαΐνεις να µαζέψεις τα 
72 χρυσά νομίσματα. Στους μοχλούς σπρώξε 
[Ρυ5Η: κάθισε µπροστά του κοιτώντας τον και 
πάτα το (οηΙτοἱ πλήκτρο) αυτόν µε το έλος. 
Γίνεσαι πουλί και πετάς πάνω από τα βάζα. 
Μπορείς και να τα σπάσεις µε το σπαθί σου, 
αν θέλεις. Όταν φτάσεις στο σεντούκι (εἰε»!) 
ἀνοιξέ το, πάρε ό,τι Βρεις και πήγαινε βόρεια 
στο χαλί-τηλεμεταφορά. 

Οτάνεις στο 5οΓ68/6Γ’5 |5ἱθ που είναι η πόλη 
σας Ζαια[απι, Πήγαινε βόρεια. Η αδελφή σου 
ὃα σε πάει στον πατέρα σου. Μίλα του µέχρι 
να αρχίσει να επαναλαμβάνεται. Πήγαινε στο 
ναό [1εππρἰε), δώσε χρήματα και προσευχή- 
σου. Επισκέψου όλα τα σπίτια. Όπου σου ζη- 
τούν ελεημοσύνη δώσε. Θα κερδίσεις 
εχρείίεπεε ροίπί». Πάλεψε µε τον ξιφοµάχο. 
Μη µπεις µόνο στο σπίτ! των ἨΝαςεαρ ακόµη 
[σπίτι Νο 7 στο χάρτη του πιαπυα]). Επισκέψου 
τον έµπορο Βαθαζαι δίπλα στα σπίτια σας [Νο 
9 στο χάρτη]. Σου ζητά ρυτρἰθ Ρειτῖε». Δέξου 
για 300 χρυσά νομίσματα!!! Ώγες από την πόλη 
και πήγαινε όλο αριστερά στην έρηµο, κολλη- 
τά στον τοίχο. Στη νέα οὈόνη-περιοχή της ερή- 
µου προχώρα ελαφρά ΝΥΥ. Θα φτάσεις (ακρι- 
βώς βόρεια από το δέντρο µε τον παπαγάλο) 
στους Ὀάμνους. Πάρε τα ρυηρἰε Βειίίθ», Εμφα- 
γίζεται µια γοργόνα. Συµφώνησε να κρατήσεις 
μυστική την ὑπαρξή της (µην την αναφέρεις 
στον Βαβαζαι που Όα σε ρωτήσε. 

Η συνέχεια επί της οθόνης... Β 
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ΑΡΝΕΝΤΙΕΙΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ύμφωνα µε τη µέχρι σήµερα εμπειρία 

στο χώρο των παιχνιδιών για τους η- 

λεκτρονικούς υπολογιστές, πολύ 

σπάνια ένας εξαιρετικά επιτυχημένος 
πτλος 8α μπορούσε να έχει ένα εξίσου επιτυχη- 
µένο “5θαυθ|”. Για άγνωστους σε µένα λόγους, 
ποτέ δεν κατόρθωναν να μεταφέρουν την ισορ- 
ροπία που διέκρινε τις διάφορες πλευρές του 
πρώτου της σειράς στο δεύτερο. Σχεδόν πάντο- 
τε, κάπου “χαλούσε” αυτή η Ισορροπία. Είτε το 
σενάριο του δεύτερου δεν ήταν κάτι σπουδαίο, 
είτε επρόκειτο για µια απλή µίµηση του πρώτου, 
είτε είχε πολύ περισσότερα ατεαὰθο στοιχεία. [ε- 
γονός, πάντως, είναι ότι σχεδόν ποτέ δεν κα- 
τόρθωναν να δώσουν στο δεύτερο αυτή τη µο- 


ντυπὠσιακή εξαίρεση του ανωτέρω κανόνα. Οἱ 
δημιουργοί του φρόντισαν, ώστε το δεύτερο της 
σειράς να εἶναι ένα πραγματικά ξεχωριστό 
αἀνεπίυιθ - κατόρθωσαν να αποτινάξουν από 
πάνω του την καταλυτική δύναμη του πρώτου.Ο 
παγκόσμιος ειδικός Τύπος το υποδέχτηκε µε δι- 
θυράµβους, γεγονός εξαιρετικά σπάνιο, και το 
θαδμολόγησε µε ποσοστά που κυμαίνονταν µε- 
ταξύ του 92 και του 077. 

Προσωπικά, ξεκίνησα να παίξω το παιχνίδι α- 
µέσως µετά τις καλοκαιρινές µου διακοπές. 
Διαλέγοντας τον εύκολο δρόµο, χρησιμοποίησα 
διάφορα “«ᾖθα!” πιοςςς προκειµένου να απο- 
φύγω τις µάχες. Μου φαινόταν υπερβολικά 
ατεαάθ. Συνέχισα έτσι, µέχρι που σε ένα ση- 
μείο... κόλλησα. 

Η µικρή Όταςθ αρνιόταν πεισματικά -και κα- 
λά έκανε- να κατέβει απὀ το κατάστρωμα στην 


Ενα από τα πιο ασυνήθιστα και πρωτοποριακά 
ααάνεπ!υγες του 1994 ήταν το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΚΚ, το οποίο παρουσιάσαµε στο Ρζ ΑΛΛΕΣ του 
Νοεµβρίου του περασμένου χρόνου, Πολυγωνικοί 
χαρακτήρες κινούµενοι σε πανέμορφα 
σχεδιασμένα Ραεκργουπά γραφικά, µουσική και 
ηχητικά εφέι που πρέλαναν στην κυριολεξία και 
ένα Ανν σενάριο, ΄--. τότε ένα 

από τον 


καμπίνα του καπετάνιου. Το ΄ειθα!” πιοάε σε ε- 
κείνο το σηµείο ακύρωνε τις ρουτίνες του παι- 
χνιδιού!! Όλα τα 5ανθς που είχα κρατήσει ήταν 
άχρηστα. Ετσι, αναγκάστηκα να παίξω το παιχνί- 
δι από την αρχή, χωρίς καµία Βοήθεια και να 
βρω στρατηγικές αντιμετώπισης των διάφορων 


ναδική αίσθηση ως προς την ατμόσφαιρα που 
χαρακτήριζε το πρώτο και που, σε τελική ανά- 
λυση, είναι αυτό που κάνει ένα παιχνίδι να ξεχω- 


ρίζει. Το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΓΑΚΚ 2 αποτελεί µια ε- ο φηνφνο ών μώώς 
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ΤΑΞΙΔΙ 


Πριοτού µονομαχήσεις µε τα δύο χέρια -ξιφοµάχους. 


αντιπάλων. Τελικά, 
όχι απλά τα κατάφε- 
ρα, αλλά πραγματικά 
δριάµβευσα. Το 
πιαχίπιυπι των [θε 
Ροἱπίσ που μπορείς 
να «φτάσεις εἶναι 
220. Υποχρεωτικά 
χάνεις 1 Ι{ε ροἱπ!, ὁ- 
ταν πέφτεις από µία 
καταπακτή. Ετσι, το 
πιαχίπιυπι δυνατό γί- 
γεται 2190. Ε, λοιπόν, µε τόσα Ι{θ ροίπ!ς το τε- 
λείωσα! Κατόρθωσα να µη µε χτυπήσει ούτε 
µία φορά οποιοσδήποτε αντίπαλος (Ι/) - γεγο- 
γός όχι και τόσο εύκολο, αλλά έβαλα κάτι σαν 
στοίχηµα και το κέρδισα. Πριν από κάθε µονο- 
µαχία έκανα ένα 5ανε και την επαναλάµθανα 
µέχρι να νικήσω, χωρίς να δεχτώ ούτε ένα χτύ- 
πημα. 

Μη σας φαντάζει και πολύ-πολύ δύσκολο. 
Απαιτεί εξοικείωση µε τις διάφορες µονοµα- 
χίες, έτσι ώστε να χρησιμοποιήσεις διάφορες 
“κεγές Θέσεις” του προγράµµατος, όπως τις ο- 
νγόµασα, προς ὀφελός σου. Γι΄ αυτά, όµως, Όα 
μιλήσουμε στη συνέχεια. Προκαταβολικά οφεί- 
λω να πω ότι το 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΚΚ 2 πραγµατ:- 
κά το απόλαυσα. 
Είναι εκπληκτικά |- 
Ισορροπηµένο ως 
προς τις διάφο- 
ρες πλευρές της 
δράσης του και 
προσφέρει µονα- 
δική Ψυχαγωγία. 


Κατεβαίνεις από την κρύπτη 
καρὀ, 


Ἀνοίγεις την κρύπτη 
χρησιμοποιώντας το 
σχοιν/-γάντζο στο 
άγαλμα. 


Για να γλυτώσεις 
απὀ το εἰοννη πετάς 
το ΡΟΜΡΟΜ στο 
άνοιγµα της πόρτας 
που είναι τα φίδια. 


ΑΡΝΕΝΤΟΕΓ 


Στο ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Η Οταςο και ο ζατπΏγ μαᾷ στη φυλακή. 


Χρειάστηκα δέκα ηµέρες για να το τελειώσω 
και δεν εννοούσα να ξεκολλήσω... 


Η ιστορία ξεκινά µε ένα μήνυμα από έναν 
παλιό φίλο σου, τον Τ6α οΙγίκογ. Ενα μικρό Κο- 
ρίτσι, η Όιαςθ Φαυπασ;ς, κρατείται αιχμάλωτη 
σε ένα παλιό αρχοντικό, στις ακτές της Καλι- 
φόρνια, γνωστό ὡς Ηθί[”5 Κςμεπ. Το αρχοντι- 
κό αυτό εἶναι το καταφύγιο του Όπθ Εγθά 
}αςί, άρχοντα των παρανόμων, Και της συµμο- 
ρίας του. 

Το κορίτσι εἶναι κληρονόμος µιας αμύδθητης 
περιουσίας και οἱ γονείς του είναι διατεθειµέ- 


γοι να πληρώσουν ὁόσο-όσο για να το ελευδε- 
ρώσουν. Εσύ είσαι ο Εανιατά (αιπΏγ και σκο- 
πός σου είναι να μάθεις τι απέγινε ο φίλος σου 
Τεα 9ΙΤίΚετ, ο οποίος προσπάθησε να απε- 
λευθερώσει τη µικρή Όγαςθ, αλλά και να βρεις 
και να απελευθερώσεις το μικρό κορίτσι, αν 
αυτό είναι δυνατό. Ο φίλος σου σε έχει προει- 
δοποιήσει ότι το αρχοντικό αυτό εἶναι καταρα- 
μένο. 

Σεκινώντας το αανεπ!υΓθ, στην εισαγωγή, 
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κολλάει. 


δείχνει το φίλο σου 
γα μπαίνει στο αρ- 
Χοντικό αυτό, να 
Βρίσκει τη µικρή 
Οταςθ, αλλά να πε- 
δαΐνει από ένα δια- 
βολικό κλόουν (Ι/], 
τη δε διαβολική 
ΕΙἰφαβθίῃ απτθί να 
παίρνει τη µικρή. 
Πρόκειται για ένα 
Κλασικό δρίλερ 
τρόµου, µεταφυσι- 
κό, Βασισμένο στις 
καλύτερες παραδόσεις του έργου του Η.Ρ. 
ΙΟΝΕΟΚΑΕΙ. Το σενάριο της περιπέτειας 
εἶναι πολύ εντυπωσιακό σε βάθος και 
ευρηματικότητα. Όσο περισσότερο Θα 
προχωράς µέσα στο παιχνίδι τόσο περισ- 
σότερα ὃα μαθαίνεις σχετικά µε το ποιοι 
εἶναι πραγματικά ο Όπθ Εγεά ΊαεΚ και η 
ΕΙκαρε!ῃ απτεί, ποιος ήταν ο ζαρίαίη 
Νίεμοἱ και ο ρόλος του πλοίου Εἰγίπο 
Ώυ[εῄπιαη στην όλη ιστορία. Οι λεπτοµέ- 
ρειες του παιχνιδιού είναι δοσµένες µε έ- 
γαν αριστοτεχνικό τρόπο, είτε µέσω των 
διάφορων βιβλίων που βρίσκεις και διαβά- 
ζεις είτε µέσα από τις -με μοναδικό τρόπο 
παρουσιασµένες- εξομολογήσεις των ἴδιων 
των Όπθ Εγθα /αεΚ και Εἰἰδαῦε!μ. Η λύτρω- 
ση, όπως λέει και η σχετική κατάρα, δεν 
µπορεί παρά να έρδει από το μοναδικό 
σπαδί του καπετάνιου ΝΙςμοἰ που βρίσκε- 
Ται σφηνωµένο πάνω στο κατάστρωμα του 
ἱπτάμενου Ολλανδού. 
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Η Όταςο εξολοθρεύει έναν πειρατή, ρίχνοντας τη “μουστάρδα” που 


γα γ, 


Σαν Όταςο µε το πιπέρήΒ!) γικάς τον αλλεργικό 
πειρατή. 


Ἡ Όταοο νικά τον άλλο πειρατή ρίχνοντας στο πάτωµα ένα παγάκι, ώστε 
λιστρήσει! 


Τα γραφικά του ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΓΑΕΚ2 
κινούνται στις Βασικές τους γραµµές στα 
ἴδια επίπεδα µε αυτά του πρώτου της σει- 
ράς. Χρησιμοποιούνται 3- τθπάθιθά πο- 
λυγωνικά γραφικά, µε 360 μοιρών οπτική 
απόδοση!!! 

Οι πολυγωνικές όψεις του παιχνιδιού 
ξεπερνούν κάθε προηγούμενο και στον 
τοµέα αυτό δεν χωρά σύγκριση µε το 
πρώτο της σειράς. Για µία ακόµη φορά, 
τα διάφορα Βαεκριουπας είναι εκπληκτι- 
κά, ενώ οι δύο "φιλμ-ικού” χαρακτήρα ι- 
στορίες που παρακολουθείς, των /αοΚ 
και ΕΙσαβε!ῃ, εἶναι φανταστικές. 

Όσον αφορά στη µουσική του, τι να 
Πρωτοαναφέρω; Φοβερά ηχητικά εφέ, 
που όχι απλά εντείνουν την ατμόσφαιρα 
δρίλερ του παιχνι- 
διού, αλλά στην 
κυριολεξία . σου 
θγάζουν την 
ψυχήἡ! Φτάνει να 
προχωράς σχετικά 
αμµέριμνος σε ένα 
από τα καταστρώ- 
µατα του πλοίου 
και να ακούσεις 
ξαφνικά τη μουσική 
και τα Βήματα που 
συνοδεύουν την 
εμφάνιση ενός πει- 
ρατή-ζόμπι από πί- 
σω σου και έχεις σχεδόν εξασφαλισμένη 
την καρδιακή προσβολή!! 


Πολεμώντας έναν πειρατή στο οπλοστάσιο, 


Ο χειρισμός του είναι σχεδόν ίδιος µε 
αυτόν του πρώτου της σειράς. Με το πλή- 
κτρο Ε5εαρθ εµφανίζεται το μενού µε τις 
επιλογές 9ΑΝΕ/ΙΟΑΡ/ΟὐΙΤ κ.λπ. 

Πατώντας το πλήκτρο | ([ηνεπίουηγ) ή το 
ΕΝΤΕΚ (ΕΤΙΕΝ) εμφανίζεται το μενού µε 
τις έτοιµες εντολές και τη χρήση των α- 
ντικειµένων που έχεις. Πατώντας την επι- 
λογή ΑΟΤΙΟΝ µεταφέρεσαι στις εντολές 
ΕΙΟΗΤ ή ΡΙ5Η [απουσιάζουν οι εντολές 
ΟΡΕΝ/ΞΕΑΚ(ςΗ και 6ΙΌ5Ε που υπήρχαν 
στο πρώτο). Πατώντας το πλήκτρο ΕπΙθι 
σε ένα αντικείµενο στο ἱηνθπίοη σου, µε- 
ταφέρεσαι στις υποεντολές που το χαρα- 
κτηρίζουν, π.χ. Τποπιρ5οη-ύ56 ή ΏΌτορ/ 
Ρυ!. Παλεύεις µε δύο βασικούς τρόπους: 
µε κάποιο όπλο ή χρησιµοποιώντας τα χέ- 
ρια και τα πόδια. Στην πρώτη περίπτωση, 
διαλέγεις ένα όπλο 
από το ἱπνθπίοιγ σου, 
το κάνεις 05Ε, στρέ- 
φεις την κάννη του ὁ- 
πλου σου [γυρνώντας 
το χαρακτήρα σου) και 
έχοντας πατηµένη τη 
6ΡΑ{Ε µατ, πατάς το Ί 
ή α (υρ ἡ ἄονπ) αγγον/ 
ΚΘΥ για να πυροβολή- 
σεις. Αν έχεις σπαδί, 
πατώντας το 9ΡΑΟΕ 
Όαι µε τα 4 απον 
ΚθΥ5, εκτελείς 4 δια- 
φορετικές κινήσεις, 


ενώ αν είσαι άοπλος, πατώντας το 9ΡΑΟΕ 
Ρατ πάλι µε τα 4 αιτον/ Κθγς, εκτελείς 4 


Ἡν πε οἱ ἰαο Ὑοι οἨἳ οὐ σΝΡ 


Με την Οταςο και τον Όπο Εγθά αείς, 


Ο,Ιδανικότερος τρόπος να σκοτώσεις αυτόν το 


φρουρό εἶναι µε το µοχλό που ελευθερώνει το 
Βαρέλι, αφού τον ξυπνήσεις σκάζοντας τη 
χαρτοσακούλα, 


Εξολοθρεύοντας τη διαθολική Εἰσαθθίι σαν 
Θναςθ, 


διαφορετικές κινή- 
σεις, αριστερή ή 
δεξιά γροθιά, κε- 
φαλιά ή κλοτσιά. 
Για να χρησιµοποι- 
ήσεις ένα αντικεί- 
µενο απὀ το 
ἱηνεπίοιγ σε κά- 
ποιο ἆλλο στο 
Ώαεκοτουπα πρέπει 
γα εἶσαι δίπλα σε 
αυτό. Γενικά, ο χει- 
ρισµός του εἶναι α- 
πλός και διορθώ- 
Βηκαν τα λάθη του πρώτου της σειράς. 


ευ 


Απαιτεί 2 ΜΒ ΒΑΜ, 560 Κ για 


εκτελέσιμο πρόγραµµα και 
256 ΚΒ της ΕΜΘ µνήµης. 


- Στο σκληρό καταλαµθάνει 
" περίπου 14 ΜΒ µαζί µε τα 
νὰ. ΘανοςῬ. 
ή Ὑποστηρίζει γραφικά ΝΑ 
-α-μςς στην ανάλυση 320χ200. 


ΡΟ απις 29 


Σκοτώνοντας τον ζαρίαϊη 
Νἰεκοί», 


Πετώντας τον 
καπετάνιο στην 
Βάλασσα. 
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Η ατμόσφαιρά του είναι μοναδική - µόνο 
για όσους αντέχουν τα δυνατά δρίλερ. Το 
σενάριό του συμθάλλει µε μοναδικό τρόπο 
στην απόδοση της απόκοσµης ατµόσφαι- 
ρας. Η μουσική και τα ηχητικά εφέ σε τρε- 
λαίνουν, ενώ η δράση είναι καταιγιστική. 
Σεκινάς χειριζόµενος τον (αιπΏγ και πρέ- 
πει να βρεις τρόπο να µπεις στα υπόγεια 
του σπιτιού. Εδώ πρέπει να σκοτώσεις 10 
πειρατές, ένα φάντασµα-πειρατή και ένα 
φάντασµα-ζόμπι. Αφού µπεις στα υπόγεια, 
χάνεις όλα σου τα όπλα και εδώ βρίσκεις 
το πτώμα του φίλου σου »ΙίΚκθγ. Από εδώ 
ὃα µπεις στο κυρίως αρχοντικό, εξερευνώ- 
ντας τα δύο πατώµατά του. Με µία μαγική 
τηλεµεταφορά, ὃα βρεθείς στο χώρο που 
συνδέει το πλοίο-Ιπτάμενο Όλλανδό και το 
αρχοντικό. Θα συλληφθείς από την 
ΕΙἰκαρε!ὴ και τότε ὃα χειριστείς τη µικρή 
Οπταςθ. Θα πρέπει να βρεις το κλειδί για να 
ελευθερώσεις τον «απΠΏγ και, αφού το κα- 
τορθώσεις, αποκτάς ξανά τον έλεγχό του. 
Θα ακολουθήσουν διάφορα και Όα αιχµα- 
λωτιστείς ξανά από την Εἰσαθε!ᾖ. Θα ξανα- 
χειριστείς για λίγο την Ό/αςθ, ἰσα-ίσα για 
να βγάλεις µια για πάντα απὀ τη µέση τη 
φοβερή αυτή µάγισσα. ἔτσι, αποκτάς ξανά 
τον έλεγχο του («αιπΌΥ για το φινάλε. Θα 
ανεβείς στο κατάστρωμα όπου, αφού σκο- 
τώσεις 4 πειρατές, ὃα µονοµαχήσεις µε έ- 
γαν πειρατή-πίπ]α. Μετά από αυτόν, Όα πά- 
ρεις το σπαδί του (αρίαίη Νίε]ιοἱ και µε 
αυτό Όα σκοτώσεις δύο φορές (ΙΙ) τον Όπε 
Εγεά /αεΚ. Προηγουμένως Όα πρέπει να α- 
φοπλίσεις τα κανόνια του πλοίου. Οι µονο- 
µαχίες µη σε τροµάζουν. Εκμεταλλεύσου 
τις διάφορες γωνίες επίπλων ή του ευρύτε- 
ρου χώρου, στις οποίες δεν μπορούν να σε 
κτυπούν οἱ εχθροί σου, ενώ εσύ μπορείς! 
Κάδε αντίπαλος, ακόµη και αν πυροβολεί, 
έχει σηµεία στην Κίνηση των 360 μοιρών 
που οι σφαίρες του δεν σε βρίσκουν. Εντο- 
πίσε για κάθε ανήπαλό σου το κατάλληλο 
αυτό σηµείο και σκότωσέ τον. 


Σκότωσε το φρουρό της πύλης, εἶναι ο 
πιο εύκολος. Πάρε το ῄασκ και πιες το. 
Πάρε το Τῃοπηρ5οη και γέµισέ το µε το γε- 
µιστήρα. Κάνε οπωσδήποτε 5ανθ. Κατέβα 


Πε ΕΡΡΠΗ 


τ. - « 
Γη {σππση ος ση Ἰπος 
.. . 


Η ΕΙἱαβοήι αιχµαλωήζει τον Ιπτάμενο Ολλανδό. 


το μονοπάτι ακριθώς από τη µέση. Σκότω- 
σε τὸ φρουρό που έρχεται σε ευθεία, µε 
τις λιγότερο δυνατές σφαίρες. Πρόσεξέ 
το αυτό [εν ανάγκη κάνε Γερογε], γιατί οι 
σφαίρες τελικά µόλις που Όα σου φτά- 
σουν. Φύγε κάθετα σχεδόν στον αριστερό 
τοίχο Και από εκεί κτύπα τον άλλο 
φρουρό που έρχεται. Υπάρχει σηµείο που 
οι σφαίρες του δεν σε βρίσκουν. Εντόπισέ 
το Και σκότωσέ τον. Πρόσεξε πάλι τις 
σφαίρες. Για τους δύο αυτούς φρουρούς 
χρησιμοποίησα συνολικά 7 σφαίρες. 
Σπρώξε (ρυ5ῇ) το άγαλµα-άγκυρα, αφή- 
γοντας προς το παρόν τους δύο άλλους 
πειρατές που φρουρούν την είσοδο του 
σπιτιού. Μπες στο άνοιγμα. Υπάρχει ένας 
μικρός λαθύρινθος στον κήπο. Στην πρώτη 
γωνία Κάνε 5ανθ. Μπες για να σε δει ο 
φρουρός, οπισθοχώ- 
ρησε στη γωνία, ώστε 
γα µη σε κτυπά και 
σκότωσέ τον! Πάρε τη 
φωτογραφία (ρ]ο!ο) 
και διάβασέ την 
[(θας)). Είναι ένα Πἰπ! 
για την είσοδο που 
υπάρχει στο άγαλμα 
του πειρατή. Προχώ- 
ρησε λίγο και µπες α- 
ριστερά καθώς κατε- 
Βαΐνεις. Κάνε πάλι 
5ανθ. Σκότὠώσε τον 
πειρατή µε την ἴδια τεχνική και πάρε τα 
ῄαςκ και γΘεµατᾳθ. Μη γεµίζεις το όπλο 
προτού αδειάσει, γιατί οἱ σφαίρες που βά- 
ζεις δεν λειτουργούν προσδετικά!! (Δηλα- 


πρτε ἴΠε σα ρίαῖη 
ε 


ΜΕ 


Κατασκοπεύοντας τον ζαρίαΐη Νίἰς]νοί, 


Πολεμώντας τον Οπο Εγθά αεί για δεύτερη 
φορά στο φινάλε. 


ὠ 


ρα μας ο. 


ς 
ο 
. 
ς 
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Ηἰόομέό { 


Ένα δείγµα τού ότι µπορείς να το τελειώσεις 
χωρίς να δεχθείς ούτε ένα χτύπημα. (Τον έναν 
πόντο τον χάνεις υποχρεωτικά πέφτοντας από 
µία καταπακτή). 


δή, αν έχει 22 σφαί- 
ρες και το γεµίσεις, ὃα 
ξαναπάς στις 90, χά- 
γοντας έτσι τις πρώτες 
221) Ἰαναγέμιζε µόνο 
αν αδειάζει το όπλο ή 
σου µένουν 2-3 σφαί- 
ρες ακόµη. Πάρε το 
σχοινί (τορε) απὀ την 
κάρτα µε το καρό (η 
κάρτα καρό είναι Πἰη! 
για το από ποια κάρτα 
ὃα κατέθεις στη συνέ- 
χεια]. Η συνέχεια στην 
οθόνη σας... 

. 


γραφικά, χειρισμός δύο χαρακτήρων, συνθέτουν 
ένα μοναδικό σύνολο. ο Τύπος, στο 
σύνολό του, το θαθµολογεί µε 92-97 1394111 


ΠΩ 
β". ο 
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πα 
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| άνθρωποι της ἱπιργθρσίοπς, που 
στο παρελθόν µάς έχει χαρίσει 
πάρα πολλά και καλά «Ιταίθογ 
ᾷαπιθς, είχαν την Ιδέα να κατα- 
σκευάσουν κάτι νέο. Στο Γε[γοί! 
δεν προσπαδείτε να χτίσετε κάποια πόλη [5ίπι 
5] ή να κάνετε πόλεμο για να σώσετε τον Κό- 
σµο µας. Ανήθετα, ο σκοπός του παιχνιδιού εἶναι 
γα φτιάξετε µια αυτοκινητοθιοµηχανία και γα κα- 
Βιερωθείτε στο χώρο της αυτοκίνησης, Το παιχνίδι 
πήρε το όνομά του από την πόλη µε τις µεγαλύτε- 
ρες βιομηχανίες αυτοκινήτων στον κόσµο. ἔτσι, το 
όραμα του ΒεπαΙθγ και του Εογα γίνεται δικό σας, 
και τα πρώτα αυτοκίνητα είναι πραγματικότητα. 

Το παιχνίδι είναι στηµένο στην ιστορική πορεία 
της ανδρωπότητας, και γι’ αυτό επηρεάζεται και 
από τα γεγονότα του αιώνα µας όπως, για παρό- 
δειγµα, οι δύο παγκόσμιοι πόλεμοι που επέφεραν 
αρκετές καταστροφές σε όλους τους χώρους. ΓΙ’ 
αυτόν το λόγο οἱ κινήσεις σας πρέπει να γίνονται 
ύστερα από σκέψη και, Βέβαια, πάντα να περιµέ- 
γετε κάποια ύφεση στις πωλήσεις σας εκείνες τις 
περιόδους. Ας δούµε τώρα τα πράγματα από την 
αρχή. Στην εγκατάσταση του παιχνιδιού να ορίσε- 
τε την Κάρτα ήχου που έχετε και το είδος του ε- 


5 του Κώστα Γιαγιά 


κτυπωτή που ίσως Θέλετε να χρησιμοποιήσετε. 
Υποστηρίζονται όλες οἱ γνωστές κάρτες ήχου, ὁ- 
πως Κοίαπα, Φουπαβἰα»!ςι και Αα. Ο ἐκτυπωτής 
χρειάζεται για να εκτυπώνετε κάποια στατιστικά 
στοιχεία και άλλες χρήσιµες πληροφορίες που ὃα 
σας θοηθήσουν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
αν και στην πορεία Όα δείτε ότι λίγες φορές θα 
χρειαστεί να έχετε µπροστά σας εκτυπὠμένα 
αυτά τα στοιχεία. 

Στην εισαγωγή µπορείτε να δείτε την πορεία 
των αµαξιών από το ξεκίνημά τους µέχρι και τις 
αρχές του 2]ου αιώνα. Και τώρα είστε έτοιµοι να 
ξεκινήσετε την περιπλάνησή σας στον κόσµο της 
αυτοκινητοθιοµηχανίας, του εμπορίου και του 
πιαγκε!ίηᾳ. 

Αρχικά διαλέγετε το επίπεδο δυσκολίας, που έ- 
χει αντίκτυπο στο χρηματικό ποσό που έχετε στο 
ξεκίνημα. Μετά διαλέγετε τον αριθµό των παικτών 
που Όα παίξουν συγχρόνως. Αυτός ο αριδµός 
µπορεί να εἶναι Ἰ έως 4. Οι υπόλοιποι παίκτες [3 
έως 0) α ελέγχονται από τον υπολογιστή. Το επό- 
µενο Βήμα είναι η επιλογή της περιοχής απ’ όπου 
δέλετε να ξεκινήσετε. Καλό ὃα είναι να διαλέξετε 
κάποια περιοχή των Ηνωμένων Πολιτειών της Αµε- 
ρικής, µια κι εκεί µόνο υπάρχει ζήτηση για αυτοκί- 
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γητα τα πρώτα χρόνια. Τέλος, σας ζητείται η εισα- 
γὠγή των ονομάτων των εταιριών που Όα δηµι- 
ουργήσετε και το όνοµα του πρώτου μοντέλου 
κάθε εταιρίας. Ετσι φτάνουμε αισίως και στο κε- 
ντρικό μενού του παιχνιδιού που, είναι η ολική ει- 
κόνα του εργοστασίου σας. Από εκεί έχετε τη 
δυνατότητα να εκτελέσετε όλες τις σκέψεις σας 
στο χώρο ανάπτυξης, παραγωγής και προώθησης 
των προϊόντων σας. Ας δούμε τώρα µία προς µία 
τις επιλογές που έχετε. 


ΤΜΗΜΑ ΑΝΑΚΑΛΥΨΗΣ ΚΑΙ 
ΕΞΕΛΙΣΗΣ 


Αυτό το τµήµα [γθ5θατεΒ ἀθραήπιεπ!) αποτελεί- 
ται απὀ τους τεχνικούς σας και δουλειά του εἶναι 
γα ανακαλύπτει νέα µέρη του αυτοκινήτου. Εσείς, 
απλά και µόνο, ορίζετε τα άτοµα Και σε ποιον Το- 
µέα Θα δουλεύουν οι τεχνικοί σας. Όσο περισσό- 
τερουι δουλεύουν σε κάτι, τόσο πιο γρήγορα 8α 
ετοιμαστεί αυτό. Όμως, αν τοποθετήσετε πάρα 
πολλούς σε έναν τοµέα, τότε Όα έχετε μεγαλύτε- 
ρη καθυστέρηση από την αναμενόμενη. Ο καλύ- 
τερος αριθµός τεχνικών για έναν τοµέᾶ, ώστε να 
είναι αρκετοί χωρίς ο ένας να µπλέκεται στα πό- 
δια του άλλου, είναι από 39 έως 390. Οι τοµείς 
που υπάρχουν εἶναι 7: 

α) Η µηχανή, Στην αρχή ξε- 
κινάτε µε µια τετρακύλινδρη 
747 κυβικών εκατοστών, η ο- 
ποία παίζει µεγάλο ρόλο στην 
επιτάχυνση Και την τελική τα- 
χύτητα του αυτοκινήτου σας. 
Η μηχανή έχει 20 επίπεδα, 
αλλά παρατηρήσαµε ότι µόνο 
µία απὀ τις τελευταίες είναι 
μικρού κυβισμού, ].200 κ.εκ., 
δηλαδή είναι στα αµερικάνι- 
κα πρότυπα. 

ϐ) Τα φρένα. Αρχικά έχετε µόνο χειρόφρενο. Τα 
φρένα ορίζουν πόσο γρήγορα Όα σταματά το 
αυτοκίνητό σας. Υπάρχουν ]4 είδη φρένων, µε τε- 
λευταία τα ηλεκτρονικά Α85. 

Υ) Η ανάρτηση. Αρχικά είναι ανύπαρκτη αλλά 
µε τα χρόνια φτάνει και µέχρι τα πιο γνωστά 
συστήµατα ανάρτησης που Βλέπουμε µόνο στα 
5υρε: σαι» της εποχής µας. 

δ) Το σύστηµα ψύξης. Από το τίποτα φτάνετε 
στα πιο σύγχρονα ψυγεία και Θελτιώνεται κατά 
πολύ η κατανάλωση του οχήματος. 


ΠΠ 


ας 


ο ο. 


ε) Το επίπεδο αμαξώματος. Ξεκινά από τα γνω- 
στά ανοικτά αυτοκίνητα που εμφανίστηκαν στις 
αρχές του αιώνα µας και φτάνει σε σχέδια του 
μέλλοντος, που αυτή τη στιγµή υπάρχουν µόνο 
στα χαρτιά. Από το επίπεδο αυτό επηρεάζεται και 
ο αριθµός των ειδών αυτοκινήτου που µπορείτε 
να φτιάξετε. Δηλαδή, στα πρώτα χρόνια µπορείτε 
να φτιάξετε αγωνιστικά, οικογενειακά, πολυτελή, 
ηµιφορτηγά και φορτηγά αυτοκίνητα, αλλά καθώς 
αυξάνεται το Ι6εῇ |θνθἱ έχετε τη δυνατότητα για 
ΗαἰεῄΒαςκ, (οπηρας! και 5Ιαήοπγααοη. 

στ) Τα εξαρτήματα ασφάλειας. Όπως είναι 
φυσικό, στην αρχή δεν υπάρχουν αλλά φτάνουν 
από τους προφυλακτήρες στον αερόσακο. 

ϐ Τέλος, έχουµε τα εξαρτήματα που δίνουν ἁ- 
γεση και πολυτέλεια στο α- 
µάξι µας, που µπορεί να φτό- 
σει στις ηλιοροφές, στα κα- 
σετόφωνα και στις ηλεκτρο- 
μαγνητικές κλειδαριές. Αυτό 
που παρατηρήσαµε εἶναι ότι 
αν οι τεχνικοί σας δουλεύουν 
σωστά, ανεβάζετε τα επίπε- 
δα τεχνολογίας πολύ γρήγο- 
ρα, κάτι που αντιπίθεται στην 
ιστορική εξέλιξη της ϐιοµηχα- 
γίας αυτοκινήτου. 


ΤΜΗΜΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ 
Στο τµήµα αυτό κάνετε τα όνειρά σας πραγμα: 
τικότητα, σχεδιάζοντας τα οχήµατά σας Και προ- 
σαρµόζοντας σε αυτά τα τεχνολογικά σας επι-͵ 
τεύγματα. Υπάρχουν ]ό θέσεις για τα μοντέλα 
που µπορείτε να πουλάτε, αλλά µπορείτε να κρα- 
τήσετε κάποια σχέδια στο αρχείο για μελλοντική 
χρήση. Μπορείτε να δημιουργήσετε κάποιο δικό 
σας σχέδιο ή, αν αυτό το Θεωρείτε χρονοβόρο, 
µπορείτε µε κάποιο µι- 
κρὀ χρηματικό ποσό 
γα αγοράσετε έτοιμο 
κάποιο σχέδιο. Σε αυτό 
το σηµείο τοποθετείτε 
και τα υπόλοιπα µέρη 
του αυτοκινήτου. Κατό- 
πιν ακολουθεί η παρα- 
γωγή του πρωτοτύπου 
και τα απαραίτητα τεστ 
που δείχνουν τις επιδό- 
σεις του. Στο τεστ µπο- 
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ρείτε να δείτε και κάποιον γενικό βαθµό 
που, ὠστόσο, δεν παίζει σπουδαίο ρόλο 
στις µετέπειτα πωλήσεις του. Αν σε κά- 
ποιο υπάρχον αυτοκίνητο προσθέσετε 
Κάτι νέο ή αλλάξετε κάτι άλλο, είστε 
υποχρεωμένοι να πληρώσετε τη διαφο- 
ρά στο διπλάσιο για κάθε κομμάτι που 
έχετε απούλητο στις αποθήκες σας. 
ἔτσι, δεν είναι αναγκαίο να δηµιουργεί- 
τε συνεχώς νέα μοντέλα για να αντέξετε 
στον ανταγωνισμό. 


ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΕΣ 

Εδώ Βλέπετε τον παγκόσμιο χάρτη µε ση- 
μειωμένα τα εργοστάσια και τα γραφεία πῶ- 
λήσεων που έχετε εγκαταστήσει. Ας δούμε 
τώρα και τα δύο πιο αναλυτικά. Στα εργο- 
στάσια µπορείτε να επιλέξετε πόσοι εργάτες 
και σε ποιο μοντέλο Όα δουλεύουν σε κάθε 
µία από έξι πιθανές γραµµές παραγωγής. 
Ανάλογη µε τον αριθµό εργατών που έχετε 
σε κάδε γραµµή, ὃα εἶναι Και η απόδοσή 
τους, Βέβαια, τα πράγματα δεν είναι τόσο α- 
πλά. Τα εργοστάσια έχουν τεχνολογικά επί- 
πεδα, µε μέγιστο το 10, που επηρεάζουν κα- 
τά ένα µεγάλο µέρος την απόδοση κάθε 
γραµµής παραγωγής. Καλό πάντως εἶναι να 
αυξάνετε το επίπεδο αυτό όταν σας περισ- 
σεύουν κάποια χρήματα. Στα γραφεία πωλή- 
σεων ορίζουµε τα µοντέλα τα οποία Θέλουμε 
γα πουλάμε και, Βέβαια, την αντίστοιχη τιµή 
τους. Θα ήθελα να σταθούμε λίγο στον κα- 
ορισμό της τιµής. Μπορείτε να δώσετε δια- 
φορετική τιµή για κάθε μοντέλο σε κάθε πε- 
ριοχή ή να ορίσετε µία τιµή για κάθε μοντέλο 
και αυτή να ισχύει σε όλα τα γραφεία σας. 
Ακόμα, έχετε τη δυνατότητα για ποσοστιαία 
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αλλαγή όλων των τιµών µιας περιοχής ή ακό- 
μα και όλων των μοντέλων σε όλα τα γρα- 
φεία που έχετε. Τέλος, σε κάθε γραφείο και 
για κάθε μοντέλο, πρέπει να ορίζετε µέχρι 
τρεις περιοχές από τις οποίες τα εργοστάσια 
θα προμηθεύουν τα αυτοκίνητα. 


ΤΜΗΜΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ 
Για να μπορέσετε να γίνετε γνωστοί ὡς ε- 
ταιρία ώστε να αυξηθούν οι πωλήσεις σας, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


τ ι 
µ -Ἡ 


ΑΝΤΟΧΗ ο 


ὃα πρέπει, όπως είναι φυσικό, να διαθέ- 
σετε και Κάποια ποσά για διαφήμιση. 
Αρχικά µπορείτε να ξοδέψετε χρήματα 
σε εφημερίδες και περιοδικά (Βλ. ΡΟ 
ΘΑΜΕΣ], σε αθλητικά γεγονότα και σε 
επιγραφές στους δρόµους. Καθώς περ- 
γούν τα χρόνια, µπορείτε να διαφηµι- 
στείτε σε ραδιοφωνικές εκπομπές και, 


τέλος, στην τηλεόραση. 


ΔΙΟΙΚΗΣΗ 
Κατά τη γνώµη µου, εδώ Όα περάσετε 
τον περισσότερο χρόνο σας, γιαή απὀ εδώ 
έχετε τη δυνατότητα να παίρνετε πολλές 
από τις αποφάσεις σας για τα θέµατα της ε- 
ταιρίας. Στο τηλέφωνο µπορείτε να επικοινώ- 
γείτε µε την τράπεζα απ΄ όπου µπορείτε να 
παίρνετε δάνεια µε όρους ή να τοποθετείτε 
χρήματα για να τοκίζονται µε 1-0 το µήνα. 
Εκτός της τράπεζας έχουµε και τα ΓΘρΟ/5. 
Υπάρχουν 15 διαφορετικά τθροής που Όα 
σας δώσουν οποιαδήποτε πληροφορία χρει- 
άζεστε για να οργανώσετε σωστά την αυτο- 
Κρατορία σας. Το πρώτο δείχνει την κατά- 
σταση εσόδων και εξόδων του τελευταίου 
µήνα, Μετά έχουµε δύο καταστάσεις που 
δείχνουν τον αριθµό αυτοκινήτων που φτιά- 
ξατε, που πουλήσατε και το απόθεµα που έ- 
χετε, η πρώτη ανά περιοχή και η δεύτερη 
ανά μοντέλο. Στο επόμενο συγκρίνετε τα 
κέρδη σας µε αυτά των άλλων εταιριών, για 
να δείτε τον ανταγωνισμό. Στο (οπιραθ 
Μοάε| συγκρίνετε την τιµή των αυτοκινήτων 
σας µε αυτά των άλλων εταιριών ανά περιο- 
χή. Τα δύο επόμενα σας δίνουν καταστάσεις 
µε τα έξοδά σας για διαφήμιση ανά πιθαία 
και ανά περιοχή. Στο ἀθπιαπά πρέπει να 
πληρώσετε για να κάνετε δηµοσκοπήσεις 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


για όποιο μοντέλο Θέλετε σε όποια περιοχή 
επιθυμείτε, ώστε να δείτε πόσο το ζητάει ο 
κόσμος. Στο επόμενο Βλέπετε τη διανοµή 
τῶν μοντέλων από τα εργοστάσια στα γρα- 
φεία πωλήσεων. Μπορείτε, ακόµα, να πλη- 
ρώσετε έναν εξωτερικό σύμβουλο και να α- 
ντλήσετε ορισμένα γενικά στοιχεία της επι- 
χείρησής σας, όπως το πόσο γνωστή εἶναι η 
εταιρία σας και πόσο καλά εἶναι τα σχέδιά 
σας. 

Μετά ακολουθούν τα γραφήματα, που εἷ- 
γαι κοινά Και για τις τέσσερις εταιρίες. Το 
πρώτο δείχνει τα κέρδη κάθε µήνα, το δεύ- 
τερο τη συνολική μηνιαία παραγωγή, το τρί- 
το τις πωλήσεις και το τέταρτο το επίπεδο 
τεχνολογίας που έχει χρησιµοποιηθεί, Τέλος, 
υπάρχει και ένα Γθροή που δείχνει µερικές 
κριτικές περιοδικών για τα αυτοκίνητά σας. 
Είπαμε ότι στο γραφείο διοίκησης ὃα περά- 
σετε τον περισσότερο χρόνο σας, κι αυτό 
γιατ από εκεί µπορείτε να ελέγχετε τα ΕρΥΟ- 
στάσια και τα γραφεία πωλήσεων που έχετε, 
µε την ἴδια ευκολία που γίνεται Και στην κα- 
Βαυτή επιλογή. Ενα έξτρα είναι ότι απὀ εδώ 
µπορείτε να προσλάθετε ή και να απολύσε- 
τε υπαλλήλους, επιλογή που δεν υπάρχει 
στο σαϊθς απα ργοάυς/ίοη. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν είναι αυτά 
που περιμέναμε, τουλάχιστον εκεί που γίνο- 
νται τα τεστ κάθε νέου μοντέλου, αλλά και 
ο ήχος κυμαίνεται σε µέτρια επίπεδα. Σεχω- 
ρίζουν κάποια εφέ που υπάρχουν σε ορισµέ- 
να σηµεία, χωρίς όµως να αποτελούν κάτι το 
Ιδιαίτερο. Αλλά στα παιχνίδια στρατηγικής 
αυτό που εἶναι το πιο σηµαντικό εἶναι η Πλο- 
κή και το απιερίαγ. Η Ιπιριβασίοης προτίµη- 
σε να εξελίσσεται το παιχνίδι σε κινήσεις 
δρις ὁτε γα δίνεται η δυνατότητα για 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ππυ]ήρ]αγίπα, αλλά πιστεύουμε ότι το τθα] 
ἤπιε (λ.χ. Καϊβοσαα Τγοοοη) εἶναι αρκετά πιο 
εθιστικὀ. 

Παρατηρήσαμε ότι στο διπλό, ο δεύτερος 
παίκτης έχει τη δυνατότητα να γνωρίζει τις 
κινήσεις του αντιπάλου, κάτι που τον Κάνει 
πιο ισχυρό έναντι του πρώτου. Ακόμα, στα 
μείον χρεώνεται το γεγονός ότι υπάρχουν 
συνολικά µόνο 4 εταιρίες, περιορισμός που 
κάνει το παιχνίδι ακόµα πιο εύκολο, µια Και 
στην πραγματικότητα υπάρχουν εκατοντά- 
δες εταιρίες µε πάρα πολλά μοντέλα. 

Εκτός αυτού, όµως, οι αντίπαλες εταιρίες 
αρέσκονται στο να παράγουν µόνο ένα έως 
τρία αυτοκίνητα Κι έτσι κάποιες αγορές, ὁ- 
πως τα φορτηγά, εἶναι ανοικτές µόνο για 
σας. Ακόμα, λείπει η σύνδεσή σας µε άλλες 
εταιρίεξ, όπως συμφωνίες και αγοραπωλη- 
σίες µετοχών. 


ΒΕΤΙΡΗ το 


βυος-»υς»5-ϱυο- 

Αν και η γενική εικόνα του Βεἰτοί! εἶναι 
πολύ καλή, δεν ήταν δυνατό να µην αναφερ- 
δούμε σε µερικά σηµαντικά Όυᾳς που παρα- 
τηρήσαµε και µας δυσαρέστησαν αρκετά, 
καθώς συμβαίνουν σε Θέματα αριθμών, 
πράγμα αρκετά σπουδαίο στην εξέλιξη του 
παιχνιδιού. 

Στην τράπεζα, αν βάλετε πάνω από 1 δι- 
σεκατομμύριο, ο τόκος Όα ισχύει µόνο για 
τα Ο τελευταία ψηφία. Δηλαδή, αν έχετε 
10000.100.000, θα πάρετε 1000 δολάρια 
τόκο, αντί για 100.001.000. Αλλο, εξίσου 
σηµαντικό, Ρυᾳ είναι ότι κάποια στιγµή ενώ 
σε µια γραµµή παραγωγής είχαμε μηδέν (0) 
υπαλλήλους, χωρίς να έχουµε ορίσει κάποιο 
μοντέλο, το πρόγραµµα έδειξε ότι σε αυτή 
τη γραµµή υπάρχουν 255 εργάτες χωρίς µο- 
ντέλο. Κατόπιν, αφού τους απολύσαμµε, εἶδα- 
µε ότι έχουµε 64.434 εργάτες και ότι χρεια- 
ζόμαστε για μισθούς κάποια εκατομμύρια 
μηνιαίως. 

Στο κλείσιμο του µηνός, όµως, χαρήκαμµε |- 
διαίτερα όταν είδαμε ότι τα έξοδα για µι- 
σθούς εργατών ήταν μηδέν. Τέλος, ενώ εἶχα- 
µε 12 δισ. στο ταμείο µας, προσπαθήσαµε 
γα κάνουμε τεστ σε ένα απὀ τα αυτοκίνητά 
μας και απογοητευθήκαµε βλέποντας το µή- 
γυµα “ΝΟ ΜΟΝΕΥ ΑΝΑΙΙΑΒΙΕ”. Σέχωρα ό- 
µως από όλα αυτά, το Ὠθίτοϊ! στέκεται σε 
ένα πολύ υψηλό επίπεδο και το θέμα του 
πραγματικά έλειπε από την τεράστια γκάµα 
παιχνιδιών που Βλέπουμε στα μαγαζιά. Περι- 
µένουμε, λοιπόν, το υροιαάθ του παιχνιδιού, 
που Όα υποστηρίζει και πιοάεπι, αν και δεν 
ξέρουμε πόσο ὃα είναι Βολικός αυτός ο 
τρόπος παιχνιδιού, µε φτιαγμένα όλα αυτά 
τα Όυο». 8 


ΜΗΙΗ ΜΕΗς 
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υξΕΩΟ 


ϱ του Τάκη Μιχαλόπουλου 


Αν σας αρέσουν τα 
5Ιγα!Θογ 9απιες, 
σίγουρα 8α θρήκατε 
εντυπωσιακό το υΕΟ 
ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟΙΝΝΝ. Σε 
αυτό το άρδρο ὃα 
Βρείτε µια σηµαντική 
Βοήθεια, ώστε να 
καταφέρετε να 
κρατήσετε τους 
εξωγήινους µακριά από 
τον πλανήτη µας... 


ΜΙΟΚΟΡΚΟΣΕ 
έδωσε ένα πολύ 
καλό παιχνίδι, 
που εδώ και αρ- 
κετό καιρό πολ- 
λοί από µας παίζουµε συνέχεια. 
Το Ὀ{ο είναι ένα παιχνίδι το ο- 
ποίο µε δυσκολία σου επιτρέπει 
γα αφήσεις το ΠιοπίτοΓ. Μπορείτε 
να κάνετε επεμβάσεις και να αλ- 
λάζετε, π.χ. τα ονόματα των 
στρατιωτών σας, όµως ὃα σας 
πούμε πώς αργότερα. Ας πά- 
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ρουµε τώρα τα πράγματα από 
την αρχή. 


Ξεκινήστε φτιάχνοντας µια Θά- 
ση όπου εσείς Θέλετε [εγώ σας 
προτείνω την Ισπανία, γιατί έτσι 
ελέγχετε µεγαλύτερη έκταση ε- 
δάφους) και µη φτιάχνετε αµέ- 
σως δεύτερη, γιατί τα χρήματα 
που έχετε δεν εἶναι αρκετά. Από 
την επιλογή του μενού “Ώαςες” 
Κάντε “Ὀυϊ]ά [ας]]ηήθς” και φτιάξ- 
τε ένα ακόµα αθηθγα[ 51ος κα- 
δώς και µία εγκατάσταση πιὶςεἰ]θ 
ἀείθπες, γιατί οι εξωγήινοι δεν 
αστειεύονται και αυτό Όα τους 
αποτρέψει απὀ τυχόν απόπειρα 
κατάληψης της θάσης µέχρι να 
την εξοπλίσετε καλύτερα. Αγο- 
ράστε στη συνέχεια δύο επιπλέ- 
ον στρατιώτες, δέκα σεἱθη[ίσίς 
και δύο αναἰαηε[θ |αυπεβει κα- 
Θδώς και τουλάχιστον έξι 


ανα[αης[ε πηὶσοί[θς. 
Μετά Βάλτε τους επιστήµονές 


σας [όσους υπάρχουν προς το 
παρόν) να ψάχνουν για τα |α5θ; 
Ψθαροης. Αφού κάνετε τις παρα- 
πάνω «ενέργειες, επιλέξτε 
ᾳ8ο5ςαρθ και Βγείτε στην κε- 
ντρική οδόνη. Θέστε το χρόνο 
γα περνά ανά µέρα και αν δεν 
σας συμβεί τίποτα, θα σας έρθει 
η παραγγελία σας. Μόλις έρθει, 
Βάλτε και τους υπόλοιπους επι- 
στήµονες να δουλεύουν στα 
|α5θ; Μθαροης και όταν ανακα- 
λύψουν τα |α5θ: ρἰσίοις, θάλτε 
τους μηχανικούς να κατασκευά- 
σουν µερικά και τους επιστήµο- 
γες να συνεχίσουν µε τα |α5θ; 
ἠῇες. Γιατί σας χρειάζονται όλα 
αυτά; Λοιπόν, τα οεπειαί 5Ιο[θς 
που έχετε, είναι πολύ λίγα ώστε 
να αποθηκεύσετε αυτά που αγο- 
ράζετε και Όα χρειάζεστε σε κά- 
δε Βάση τέσσερα έως έξι 
5ΙοΓθ5/! 

Τα πηὶσεί]ε ἀείθποε χρειάζονται 
για την επίγεια υποστήριξη της 
βάσης, τα αναἰαηςῃο πιὶσεϊες ὃα 


αντικαταστήσουν τα Κανόνια στα 
ἰπιεγοθρίοι» και έτσι δεν Ὁα χρει- 
άζεται να πλησιάσετε τα αντίπα- 
λα σκάφη αρκετά Κοντά για να 
τα χτυπήσετε. Επιστήμονες να α- 
γοράζετε το πολύ έως πενήντα, 
γιατί χρειάζονται χρήματα να 
συντηρηθούν, και να τους θάζετε 
συνέχεια να δουλεύουν πάνω σε 
κάτι, Και µην ξεχνάτε ότι όσο πε- 
ρισσότεροι είναι τόσο γρηγορό- 
τερα Όα έχετε ανακαλύψεις. Τέ- 
λος, πρέπει να ανακαλύψετε το 
γρηγορότερο δυνατό τα |α56: 
Πῇος, γιατί είναι ελαφριά και δεν 
κουράζουν τους στρατιώτες που 
τα κουθαλούν, εἶναι αποτελε- 
σµατικά γιατί έχουν πολύ καλή 
δύναμη πυρός και το βασικότερο 
δεν χρειάζονται εἰίρς [γεμιστή- 
ρες, όπως άλλα όπλα, για να ρί- 
ξουν. Επίσης, µην ξοδεύετε τα 
χρήματά σας’ φτιάχνοντας Βά- 
σεις, κτίρια και αγοράζοντας διά- 
φορα, γιατί τη στιγµή που Όα τα 
έχετε ανάγκη ἴσως να µη σας 


φτάνουν και να Βρεδείτε σε αρ- 
κετά δύσκολη Θέση. Μην ξεχνάτε 
ότι σε έναν πόλεμο η κινητήριος 
δύναμη είναι το χρήμα... 


ΙΝΤΕΑςΕΡΤ 


Αν τα ταάαι σας εντοπίσουν 
κάποιο εξωγήινο σκάφος, έχετε 
τη δυνατότητα να σηκώσετε µε 
δύο τρόπους τα ἰπίεγεθρίοις. Ο 
ένας εἶναι απὀ το μενού και την 
επιλογή “Ιπιθτοθρίς”, απ΄ όπου 
παίρνετε τη λίστα µε όλα τα δια- 
Θέσιμα ἰπίθγεθρίοις σε όποια 
Βάση και αν είναι αυτά, και ο 
δεύτερος εἶναι κάνοντας κλικ µε 
το ππουςθ πάνω σε κάποια από 
τις Βάσει. Με τα ανα[ποθ 
Ιαυηεῄθι και αναἰαηε/θ πηὶςσί(θς 
εξοπλίστε τα ἱπιετεθρίοις σας 
για µεγαλύτερη αποτελεσµατικό- 
τητα στη δύναμη πυρός των κα- 
ταδιωκτικών σας. 

Αναλόγως τα µεγέδη των αντι- 
πάλων σκαφών Όα κανονίζετε 
και τη στρατηγική σας στην επί- 
Θεση που Όα ακολουθείτε. Ετσι 
για µικρά σκάφη Όα επιλέγετε 
αφφιθςσίνθ ααεκ, για µεσαία 
εἰαπαατά αἨαςκ και για τα µεγά- 
λα «αυ/ίους αῄαςκ. Ποτέ µη δι- 
στάσετε να εγκαταλείψετε µια 
µάχη, αν το σκάφος σας κιν- 
δυνεύει από τα πυρά των αντιπά- 
λων, και ειδικότερα στα µεγάλα 
σκάφη εἶναι Καλύτερα να σηκώ- 
γετε πολλά καταδιωκτικά και α- 
φού τους ρίξετε µερικές βολές 
μόλις αρχίσουν να σας χτυπούν, 


νο 


γα υποχὠρείτε Και να συνεχίζετε 
µε ένα άλλο καταδιωκτικό. Αν 
ένα εξωγήινο σκάφος έχει προ- 
σγειωθεί κάπου, σηκώστε ένα 
ἰπιθγοθρίοι και Βάλτε το από πά- 
νω και όταν αυτό σηκωθεί, ρίξτε 
το για να έχουν κάποιες απώλει- 
ες οι εξωγήινοι και εσείς να έχε- 
τε λιγότερους εχθρούς να σκο- 
τώσετε, οπότε Όα µειώσετε και 
τις δικές σας απώλειες. Επίσης, 
ποτέ µη χτυπάτε τα αντίπαλα 
σκάφη πάνω από τη Θάλασσα, 
γιατί θα χαθούν στο βυθό και έ- 


τσι Όα χάσετε την ευκαιρία να 
πάρετε τον τεχνολογικό τους ε- 
ξοπλισμό για να ερευνηθεί από 
τους επιστήµονες αργότερα. 

Τέλος, ποτέ µην αφήνετε τα ε- 
ξωγήινα σκάφη χωρίς να τα κα- 
ταδιώκετε, γιατί οι κυβερνήσεις 
τῶν κρατών που προστατεύετε, 
θα αντιδράσουν µε σὔνέπεια τη 
µείωση των εσόδων σας. 


ο--- 


-- ια] 
Τ 


-"φὶ 136 8ἱς 88Η 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 


Όταν ξεκινάτε µια αποστολή 
µην παραφορτώνετε τους στρα- 
τιώτες. Βάλτε τους κάποιο |α5θ; 
και µια 9{θπαςς, είναι υπεραρ- 
κετά. Μόλις ξεκινήσετε, οπλίστε 
τη χειροβομθίδα και βάλτε το 
ἤπιθγ στο μηδέν. Το ἤπιε µας 
δείχνει µετά από πόσα Ιυτης ὃα 
εκραγεί. Αρα, αν Βάλετε το 
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ΕΡΕ ΕΕ ΟΕΕ. 
ΕΕ. 1 ΕΕ ΣΕ 


ἤπιεΓ στο µηδέν, α σκάσει µό- 
λις πατήσετε στο εικονίδιο για 
την επόµενη κίνηση και ο εξωγή:- 
νος δεν θα προλάβει να φύγει 
από τη θέση του. 

Όταν ένας στρατιώτης τελειώ- 
γει την κίνησή του, Όα πρέπει να 
τον Βάζετε να γονατίζει και αν 
είναι δυνατόν να κρύβεται πίσω 
από δέντρο, θράχο ή ανωμαλία 
του εδάφους, οπότε ὃα δίνετε 
μικρότερο στόχο και η επιτυχία 
Βολής του αντιπάλου Όα µειώνε- 
ται στο μισό. Όταν µπαίνετε σε 
εξωγήινα σκάφη όπου υπάρχουν 
δύο εχδροί, πυροβολήστε τον έ- 
ναν και πηγαίνετε πάλι έξω, γιατί 
µπορεί αν πυροβολήσετε και το 
δεύτερο να αστοχήσετε και τότε 
ο στρατιώτης σας Όα μείνει εκτε- 
Βειµένος, οπότε έχετε πολλές πι- 
Βανότητες να τον χάσετε. Καλό 
Όα ήταν επίσης να Βάζετε τους 
στρατιώτες τρεις ή τέσσερις µα- 
ζί, έτσι ώστε αν ανακαλύψετε 
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ΤΗΕ ΘΑΜΕ 


ΗΤΙ ΠΡΠΠ 


ΒΗΞΕΠΕΕΕΗΓΕΞΣ 


ΙΠαΘΙ 


ΙΗΙΤΙΗΤΕΙ 


κάποιον εξωγήινο ένας απ’ ὁ- 
λους να καταφέρει να τον σκο- 
τώσει, 

Στο παιχνίδι ὃα συναντήσετε 
αρκετές φυλές, οι οποίες είναι: 
θε|οἰάς, «παΚθπιαη, θἰμθιθαι, 
πιυίοη, ᾖοαίθγ, «ε]α!ίά, σἰ[αςοία, 
οἰηγ5σαἰία και ΓΘαρε/. Από όλες 
τις φυλές των εξωγήινων οἱ πιο ε- 
πικίνδυνη εἶναι αυτή των οἱ 


αζζαςλ! 


ε[ηηγ5αἰίἀς, που μετατρέπουν 
τους κατοίκους µιας πόλης ή 
τους στρατιώτες σε Ζοπηβίθς και 
αν τα χτυπήσετε Όα µετατρα- 
πούν σε «Πηγςσα[ίας. 

Όπως καταλαβαίνετε εξαπλώ- 
γουται µε τρομερούς ρυθμούς, 
γι’ αυτό όπου τα συναντάτε πρέ- 
πει να τα σκοτώνετε όσο πιο 
γρήγορα µπορείτε, πυροβολώ- 


-- . 


ΕΤ 


ντας τα µε ισχυρά όπλα. Καλό 
ὃα ήταν σε κάθε µάχη αν δε δέ- 
λετε να χάνετε τους στρατιώτες 
σας να αποθηκεύετε αρκετά 
συχνά! Αν οι εξωγήινοι καταλά- 
Βουν κάποια πόλη, σας συνιστώ 
γα αποθηκεύετε σε κάθε επιτυχή 
Ίυτη, Ετσι Όα έχετε τις λιγότερες 
πιθανές απώλειες και Όα τελειώ- 
σετε µε το Καλύτερο δυνατό 


ΠΙΝΑΚΑΣ Ἱ 
ΟκΑΙΤ 3ΡΕΕΟ ἍΑΕ(ΕΙΕΚΑΤΙΟΝ ἍΒΟΕιΙ ἍἩΕΑΡΟΝ ΡΑΜΑΟΕ «ΑΛΟΟ ΡΑΕ ΗΝΡ 
«Κγιαπαε; 7ό0 2 2000 0 150 14 3 
οηπία 3100 8 30 ] 800 12 0 
ανεηφει 5400 10 60 2 1200 26 4 
ἱπιθιοθρίο 2100 3 1000 2 100 0 0 
Ππθίοπη 4200 9 20 2 500 0 0 

ΠΙΝΑΚΑΣ 2 

Αυτο ΦΝΑΡ ΑΙΜΕΌ 

ΝΙΕΑΡΟΝ αεευγαεγ-Τυ οοδί αεευγαεγ-{υ «ος! αεευγαεγ-τυ «ο! 
Ρἰ»Ιοἱ 006 006 6076 1876 7876 9075 
Πῄῄβε 9516 3576 6070 2576 11076 8076 
|α5ε: ρἰδίοὶ 2876 2576 4076 20736 6δ87ο 5976 
{αφει ἠῇθ 4676 3476 6506 2576 10076 5076 
Ρἰαδηια ρἰ»ίοἱ 5076 3076 6500 3076 8576 6076 
Ρἰα»ηπια ἠῇῃθ 5970 93676 8676 3076 10076 6076 
σηπα[ἱ |αυηςῇθ; ους 0ἳς 6576 4076 11076 7576 
αυ!ο «απΠοη 3276 4076 5676 3976 8276 8076 
ᾖθανγ «αΠποη 06 006 6076 996 076 8076 
Ρἰα»!ει |αυηςῇθ ους ος 0ο οὐ 12076 86076 
γοςΚθ! |αυπε[νεΓ οὖ 006 5576 4570 11576 7576 
Πθανγ |α56: ους 0ςς 5076 3976 8476 7576 
Πθανγ ρἰα-πια 5006 3576 7576 3076 11076 6070 
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5ς9/6. Στο τέλος κάθε αποστο- 
λής και ανάλογα µε την ἐκθασή 
της, µερικοί από τους στρατιώ- 
τες Όα παίρνουν κάποιον επιπλέ- 
ον βαθμό (αξίωμα). 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙΣ 

Ας δούμε τώρα µερικά πραγ- 
µατάκια που Όα κάνουν τη ζωή, 
σας ευκολότερη. Μερικά τεχνο- 
λογικά αντικείµενα που Όα πάρε- 
τε από τους εξωγήινους, Όα πρέ- 
πει να τα ψάξετε αµέσως. Αυτά 
είναι τα υίο ρονθ: 5ου:ςθ, υΐο 
πανίᾳα[ίοη, αἰθη αἰ[ογς και υἱο 
οοη/ας![ίοη. Όλη αυτή η γνώση 
που Όα αποκτήσετε, Όα σας δώ- 
σει τη δυνατότητα να κατασκευύ- 
άσετε νέα και πιο σύγχρονα 
σκάφη καταδιωκτικά και µεταγώ- 
γικά. 

Ετσι Όα φτάσετε στο σηµείο 
να αντικαταστήσετε το 5ΚΥ- 
ΓαπΦΕΙ µε ένα από τα Ιἰοβιπίπο ή 
ανθηφε/ και τα ἱπ[εΓοεθρίοι5 µε 
ΠπεςίοΓπη5. Όι διαφορές τους 
φαίνονται στον πίνακα Ἱ. 

Επίσης, Ψάχνοντας τα 
Ψθαροης Θα πάρετε τα [υ55ίοη 
Ραἰϊ, Ία5θ; «αηποη, ῥρἰαδπια 
Ὀθαπι, τα οποία µαζί µε τα 
αναἰαπε[ιθ και 5Ηποίαγ Όα εξο- 
πλίσουν τα νέα σκάφη σας. Η ε- 
ξέλιξη σε αυτά τα όπλα Όα σας 
δώσει µε τη σειρά της τη γνώση 
για να κατασκευάσετε επίγεια ἁ- 
µυνα µε |α5ε;, ρἰασπια, [υδίοη, 
ο{αν οΠε]άς και πηίπα οΠεἰάς. Τέ- 
λος, Θα µπορείτε να κατασκευά- 


σετε τα |α56η, «αηποη, ΓοςΚθ! και 
Ρἰασπια ναηκ και πονθγειαῄς. 


Σε σχέση µε τον οπλισμό µπο- 
ρείτε να έχετε [εκτός από τα 
Ἰα5θ; που αναπτύξαμε πριν) τα 
5πιοκθ ᾳΓθηαάθ που σας παρέ- 
χουν κάλυψη µε παραπέτασμα 
καπνού, τα ργοχἰπιΙῃ 9Γεηααθ, 
που σκάνε µόνο όταν κάποιος 
τα πλησιάσει, τα ΠίΟΗ θχρἰοσίνθ 
για µεγάλη καταστροφή, και τα 
αθη οεπαάθ που είναι ίδια µε 
τα ϱ9ΓΘηαάθ αλλά αρκετά |- 
σχυρότερα. 

Επίσης, έχετε τα Πο[ίοη 
5οαπηθ!5 για να αγιχνεύετε ΟΤΙ- 
δήποτε ζωντανό απέχει από ε- 
σάς έως και είκοσι µέτρα, πηθαϊ 
ΚΙΙ που είναι το φαρμακείο κάθε 
στρατιώτη, 5ἵυπ τοὰ - ένα όπλο 
για κοντινές µάχες που εκπέμπει 
κάποια ισχυρά φορτία ηλεκτρι- 
σμού και δἰθείτο ῄαιθ που είναι 
µια ηλεκτρική φωτοβολίδα για 
να έχετε περισσότερο φως στις 
νυκτερινές αποστολές. Οι δια- 
φορές στα Μθαροης ανάλογα µε 
τον τρόπο Βολής και την ενέρ- 
γεια φαίνονται στον πίνακα 2. 

Ας ρίξουμε µια µατιά στα κτί- 
ρια Και τη χρήση καθενός από 
αυτά, Υπάρχουν τα εξής κτίρια: 
Ινίπο αυαήθις - οι κοιτώνες τῶν 
στρατιωτών, επιστημόνων και 
μηχανικών, Ιαρογα[ογῖθς - ο χώ- 
ρος όπου εργάζονται και πειρα- 
µατίζονται οι επιστήμονες, 


ψ/οηκο[ορς - ο χώρος που εργά- 
ζονται και κάνουν κατασκευές 
οι μηχανικοί, σπια!! και Ιαταθ 
Γαθατ 5γ5ίθπι5 - το δορυφορικό 
σας τµήµα εντοπισμού των υἱο, 
Φεηθτα| 5ἱογθ5 - για να αποθη- 
κεύετε τα όπλα και οτιδήποτε α- 
γοράζετε, αἰ[ίθη οοπ/αἰππιοη! - ο 
χώρος όπου Όα φυλακίζετε τους 
ζωντανούς εξωγήινους που Όα 
συλλαμβάνετε, ώστε να εξετα- 
στούν απὀ τους επιστήµονές 
σας αργότερα, Ρρἱοπίἰς 
Ιαρογαίοηγ - ένας χώρος εκπαί- 


δευσης των στρατιωτών και 
Παπφαις, όπου σταθµεύουν τα 
σκάφη σας. 

Για το τέλος αφήσαμε τις πα- 
γοπλίες, τις οποίες αποκτάτε κά- 
γοντας έρευνα πάνω στα νεκρά 
σώματα των εξωγήινων. Είναι η 
Ρει5οπαἱ αΠπου:, µια µικρή πα- 
γοπλία µε χαµηλή- προστασία 
από τα πυρά των εχθρών (καλύ- 


ΕΝΕΗΥ ΗΗΚ 
Ες ΜΑΡΤΕΗ 
Ριαψ "νε ᾳαπιε 


Ἆ 


τερη φυσικά απὀ το τίποτα], 
Ρον/6Ι συ, η οποία είναι µια πιο 
ισχυρή πανοπλία µε µεγαλύτερη 
προστασία από τα πυρά και τέ- 
λος η ἢγίπα συΐ!, η οποία είναι 
µια εξελιγμένη ρον/θ; συ!! µε ένα 
μηχανισμό που σας επιτρέπει να 
πετάτε σε οποιοδήποτε ύψος 
Και µε τη µεγαλύτερη προστασία 
από τα πυρά. 


Κλείνουμε µε µια επέμβαση 
αλλαγής τῶν ονομάτων των 
στρατιωτών. Αν Θέλετε να αλλά- 
ξετε τα ονόματά τους και να βά- 
λετε της αρεσκείας σας, τρέξτε 
ένα ἀἰςΚ Θαῑοι και στο αρχείο 
5οἰαίεις.άαΙ που βρίσκετε σε 
όλα τα αἰγθείοιίθς Φαπιθ " κάντε 
Κλικ πάνω στο όνοµα κάποιου 
και αλλάξτε το µε αυτό που δέ- 
λετε. 

Προσοχή µόνο, ώστε να µην 
ξεπεράσετε το µήκος του ονόµα- 
τος. Αυτά για το ΙΕΟ ΕΝΕΜΥ 
υΝΚΝΟΥΗΝ. Ελπίζουμε να σας 
βοηθήσαμε αρκετά. Ενα 5ανθ µε 
1955.000.000 φιθα!!ς και τρεις 
ουρειςοἰάϊθις Όα το βρείτε στην 
6οππρυἱίπί διάσκεψη Πἰπίς στο 
Ιορίς 5ανθ µε όνοµα υἱο- 
«ανθ.Ζἰὶρ Για απορίες αφήστε ϱ- 
πιαϊ στο υ5εγ-ἶα «οὔτα. 
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Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να Βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
γα τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Λίην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηδείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
ΗΙπι5΄η Τἱρς, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε θ-πιαί! 
στο υ5εγ-ἱά Αγοίγίς, 
για τα µέλη της 
ζςοπιρυ[ίπς. 


Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 
πανερχόµαστε αυτόν το 
. µήνα, µε µερικά γέα 
“ΠΟΤ” ἠρ». Όμως, πριν 
από την παρουσίασή τους, µε α- 
φορµή τα γράµµατα τριών φίλων 


της στήλης [Μάριου Γεωργίου, 
Μπάμπη Σταυρόπουλου και Βα- 
σίλη Σπυρόπουλου)], οι οποίοι 
μας έστειλαν Πἰηίς΄π΄Ηρ5 για τα 
ἰο5ἱ Υἱκίπας, Ρήηεθ οἱ Ρειεία 2 
και Ώοοπι, ὃα Θέλαμε να επανα- 
λάθουμε ότι τα γράμματά σας 
εἶναι ευπρόσδεκτα, είτε περιέ- 
χουν ΗἰηΙ5΄π΄Ηρς είτε ερωτήσεις 
σχετικά µε παιχνίδια, Και στο µέ- 
τρο του δυνατού προσπαθούμε 
να τα δημοσιεύουμε όλα. Ωστό- 
σο, έχει παρατηρηθεί το φαινό- 
µενο να αποστέλλονται συχνά 
στα γραφεία µας ΠἰηΙ5΄π΄Ηρ5 
ήδη δημοσιευμένα µέσα από 
αυτή τη στήλη. Συνεπώς, δεν κρἰ- 
γεται σκόπιµη η αναδηµοσίευσή 
τους, µε αποτέλεσµα να µην πα- 
ρουσιάζονται τα γράµµατά σας 
µέσα από τις σελίδες του περιο- 
δικού. Συνιστούμε, λοιπόν, πε- 
ρισσότερη παρατηρητικότατα, 
προς αποφυγήν κάθε ταλαιπω- 
ρίας. 

Όπως αναφέραμε Και στο 
προηγούμενο τεύχος, περιµέ- 
γουµε τα γράμματά σας µε 
ΠἰηΙς΄π΄Ηρ5 ή ερωτήσεις σχετικά 
µε παιχνίδια, µε απώτερο σκοπό 
στο µέλλον αυτό το δισέλιδο να 
αποτελείται µόνο από τα γράµ- 
µατά σας, έτσι ώστε να εἶναι 
πραγματικά η δική σας στήλη. 


ΚΕΒΕΙ. Α5»5ΑυΙΤ 


Ενα από τα καλύτερα παιχνί- 
δια που έχουν κυκλοφορήσει µέ- 


Χρι τώρα Και µέσα στα πέντε κα- 
λύτερα στα (Ώς είναι σίγουρα 
το ΚθΡ6ἰ Α5σαυΙ!. Είναι ένα παι- 
Χνίδι µε το οποίο έχω ασχοληθεί 
Ιδιαίτερα και ήθελα από καιρό 
γα δημοσιεύσω κάποια ἠρς σχε- 
τικά µε αυτό. Με πρόλαθαν ὁ- 
µως τα γράμματα του Κώστα 
Μελά και κυρίως του Χρήστου 
Τζήµα, οι οποίοι µας έστειλαν 
τους κὠδικούς για όλα τα |θνείς 
και τα επίπεδα δυσκολίας του 
παιχνιδιού. 


τσ, πι πλασανμηνκή, ΕΑΙΟΟΝ 


ΕΕ Ἐν μιών ΑΚΒΑΚ 


ΕΕ ο ος ο ΟΚΟΦΑΝΑ 


Ωστόσο, και µε αυτούς τους 
κωδικούς πολλοί από εσάς Όα 
δυσκολευτείτε. Ετσι, αποφασί- 
σαµε να σας δώσουμε µία Θχίτα 


Βοήθεια. Αν Θέλετε να µεταπη- 
δήσετε αµέσως στο επεισόδιο 
που επιθυμείτε, ακολουθήστε το 
εξής εἰιθαῖ; Κατά την εκκίνηση 
του παιχνιδιού, και ενώ πα- 
ρουσιάζεται το σήµα της εται- 
ρίας και έχετε ήδη κάνει 
εα[ίργαίθ το |ογ5ήςΚ, µετακινή- 
στε το ΠΑΝΩ και ῄι6, ΚΑΤΩ και 
Πε, ΑΡΙΣΤΕΡΑ και [6, ΔΕΣΙΑ 
και ἤτθ. Θα ακούσετε κάποιο 
χαρακτηριστικό ήχο, που σηµαί- 
γει ότι έχει ενεργοποιηθεί το 
εᾖθαΙ. Τώρα, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού µπορείτε µε το 
πλήκτρο '-" στο αριθμητικό πλη- 
κτρολόγιο να µειώσετε τη ζημιά 
του αεροσκάφους σας, εγώ "εάν 
για κάποιο λόγο το επιθυµείτε- 
µε το “’ [επίσης από το αριθ- 
µητικό πληκτρολόγιο) µπορείτε 
να την αυξήσετε. 

Όσον αφορά στη μετακίνηση 
από επεισόδιο σε επεισόδιο, 
αυτή είναι εύκολη. Αρκεί να πα- 
τήσετε το πλήκτρο για το κατάλ- 
ληλο επεισόδιο, βλέποντας τον 
πίνακα που δημοσιεύουμε στη 
συνέχεια. 


Βο[ίει Ιταἰπίπο 
Αριθγοίά Ιγαἰπίπα 
Κοἰααάοι 

δ]αι Ώθ5/γογθΓ αῄαοκ 
Τα]οοίπθ αῄαοκ 
Αριογοίά Πἰά 

Ριοῦο ατοίάς 

ΑΤΓΑΤ αἴαεκ σ΄ τε. ῤ ο σσ ρ 
ΦΙοΓΠΙΙΓΟορεΙ ο 


{ 


Ὁο Νο ο 5 (ϱ Ν) -- 


Γντροδα 


Α Ρτοῖθ! ἠ1θ Ἱπαπδροή 
Β Υανίη Ιαἰπίπο 

6. ΤΕ ΓαΠἰε 

Ὀ΄ ΓΒβα[ῃ σίαι αῄαεκ 

Ε Τῃε Ρἱᾳ «απποη 

Ε. Τιθηςῇ τυη 


Φυσικά, µε την ολοκλήρωση 
και του τελευταίου επεισοδίου 
παρακολουθείτε το φινάλε, ένα 
απὀ τα Καλύτερα σηµεία του 
παιχνιδιού. 


Καρίουγ 

Ισως το καλύτερο 5ᾖοοί΄θπῃ 
υρ στο Ρ6, το οποίο παρουσιά- 
σαµε πρόσφατα. Εχει αυξημένη 
δυσκολία, µια και το χρηματικό 
πρόθληµα είναι αρκετά έντονο 
στα πρώτα |ενθίς του παιχνιδιού. 
Φυσικά, το ἴθαπι του ΄Ρς 


Μαρ!” Βρήκε και γι΄ αυτό το 
πρόβλημα µία λύση. Σεκινήστε 


από το τοοκίθ Ιθνθ] Καὶ και παί- 
ἔτε µέχρι να αποκτήσετε τους 
αἰγ-[ο-ρίουπά πυραύλους. Τότε 
πατήστε Ε»ς, ακυρώστε την α- 
ποστολή και πηγαίνετε στο κα- 
τάστηµα εφοδίων. Εκεί πουλήστε 
τους πυραύλους και ξεκινήστε 
ξανά την αποστολή. Επαναλάθε- 
τε τη διαδικασία όσες φορές 
Θέλετε, ώσπου να συγκεντρώσε- 
τε Τα χρήματα που σας ικανο- 
ποιούν. 


ΤΕΧ 

Ένα από τα πολύ καλά 
οἱπιυ]αίοις του τελευταίου χρό- 
γου ήταν σίγουρα το ΤΕΧ. Ωστό- 
σο, όπως αποδείχτηκε, διέθετε 
αρκετά Ρυᾳς. Ετσι, αν Βρίσκεστε 
σε δύσκολη Θέση κατά τη διάρ- 
κεια της πτήσης (τα καύσιμα δεν 
επαρκούν για να επιστρέψετε, οἱ 
ζημιές του αεροσκάφους είναι 


ή 
αλ... 


πολλές), αρκεί να πατήσετε το 
ΑἰΤ:Ι, ώστε να ενεργοποιηθεί ο 
αυτόματος πιλότος, ο οποίος ὃα 
σας επιστρέψει µε ασφάλεια 
στη βάση, αγνοώντας τα ανωτέ- 
ρω προθλήµατα. 


Ώγασοη/ς |αἰν 1, 2, 3 

Και τα τρία παιχνίδια αυτής 
της σειράς διαθέτουν εντυπώ- 
σιακά οταρῄίς5, αλλά ίσως από 
τα χειρότερα Οαπιθρἰαγ. Όσοι 
λοιπόν έχετε εκνευριστεί ή α- 
πελπιστεί ότι δεν Όα δείτε τα τε- 
λευταία |θνείς, ακολουθήστε τα 
παρακάτω Πρ. 

Στο Ώιαροπ΄5 |αἰτ Ἰ, όταν εµ- 
φανιστούν τα φίδια στο πρώτο 
Ιονθί πατήστε Ε9ς και ὃα µετα- 
φερθείτε αυτόματα στο τε- 
λευταίο Ιονε]. 

Στο Ώναφοπ΄» |αἰγ 2 γράψτε 
αῑηκ κατά τη διάρκεια του εισα- 
γωγικού 5Θαυθηςε και πατήστε 


ῄτθ. Αμέσως το παιχνίδι ὃα αρ- 
χίσει να παίζει µόνο του µέχρι το 
τέλος. Στο Ώπαφοπ΄» |αἱγ 3, στο 
εισαγωγικό 5Θαυεπες γράψτε 
ἤπιθ και πατήστε ἤιθ. Και πάλι 
το παιχνίδι α αρχίσει να παίζει 
µόνο του µέχρι το τέλος. Τρεις 
λύσεις για να ανακτήσετε την η- 
ρεµία σας. 


Α-Τγαίΐη 


Αν και λίγο παλιό, το γνωστό 
παιχνίδι έχει ακόµα ενδιαφέρον. 
Αν έχετε, λοιπόν, χρηματικό 
πρόθληµα, ακολουθήστε το ε- 
πόµενο Πρ. Για να µαζέψετε ένα 
εκατομμύριο δολάρια και όλα 
τα ουρίίθ που µπορείτε να 
συγκεντρώσετε, απλώς πατήστε 
τα πλήκτρα ΟΤΙ α« ΦΗΙΕΤ και 
πληκτρολογήστε «[ιθαίθι-ε]ιθα- 
Ιεν/ίπιρ. 

| 


ΡΟ «απιες 4] 


μαλυ ΕΝΤυ κε παμμα 


Διανύοντας πλέον τον 
έκτο χρόνο αυτής της 
στήλης, οι σκέψεις 
εἶναι πολλές. Τι να 
πρωτοαναφέρουμεἰ 
Δεν εἶναι, όμως, ώρα 
για µελαγχολίες ἡ 
πανηγυρισµους. Ενας 
σωστὸς αἀάνεηπίυγες 
εἶναι πάνω απ’ όλα 
Ηρ[θυ (μαχητής). Λες 
και έχει καταδικαστε! 
από τη “μοίρα” του να 
προχωρά πάντα 
μπροστά, να 
ερωτεύεται το 
άγνωστο, ό,τι και αν 
αυτό του επιφυλάσσει. 
Ζει µόνο για την 
περιπέτεια. Χωρίς 
αυτήν εἶναι νεκρός. 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


Προτού περάσουμε στην πα- 

ῥρουσίαση µερικών από τα 
γράμματά σας, παραθέτω µερικά 
σχόλια σχετικά µε δύο παιχνίδια. 
Πρώτα απ’ όλα για το ΙΑΝΏ5 
ΟΕ ΙΟΛΡΕ. Συνεχίζοντας τα Πἰηίς 
που παρουσιάσαµε στο τεύχος Σε- 
πτεµβρίου, Όα δούµε µερικά ακό- 
µη που αφορούν στο επίπεδο 
(αἰνίαὶκ (ανες, ακριθώς µετά τη 
(1! οἱ Υνθ], και όπου μπαίνεις, α- 
φού πρώτα νικήσεις τους επιδρο- 
µείς της πόλης, µέσω της ταβέρ- 
νας (Βγυπο’5 |οάφυε). 
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Στο επίπεδο αυτό υπάρχει µια 
αυρ[ϊοαί πιαςῄπ, την οποία -από 
ότι καταλαβαίνω από τα δεκάδες 
γράμματά σας- κανείς δεν έχει κα- 
τορθώσει να χειριστεί. Όπως βλέ- 
πετε Και στη φὠτογραφία-χάρτη 
του επιπέδου που δημοσιεύεται 


;στις σελίδες αυτές, η ἀυρίϊοαίθ 


πιαεβίπθ Βρίσκεται εκεί όπου 
υπάρχει το κόκκινο βέλος που α- 
ντιπροσωπεύει τον ήρωά µας. [ύ- 
ρω-γύρω κυκλοφορούν “ηλεκτρο- 
φόρες τελείες-τέρατα”, εµφανιζό- 
µενες ταπαοπι [τυχαία]. Αν κτυπη- 
δείτε απὀ αυτές, αφαιρείται η µα- 
γική δύναμη των χαρακτήρων σας. 
Τις σκοτώνετε εύκολα µε τα 
ΦΡΑΚΚ ή ΙΟΗΤΙΝΟ «ρο. 

Στο χάρτη αυτόν, γύρω απὀ τα 
δωµάτια όπου βρίσκεστε [κόκκινο 
βέλος], υπάρχουν ὁ ηλεκτροφόρες 
βάσεις, ανά δύο στο τέλος ενός 
διαδρόμου. 

Οἱ διάδρομοι αυτοί είναι 3 και 
στο χάρτη σημειώνονται µε το 
γράμμα “Ο”. Προκειμένου να ε- 
γεργοποιήσετε την αυρίϊαίε 
πιας[ίπθ, πρέπει να κάνετε τα εξής: 
Τριγυρνάτε και σκοτώνετε τα ηλε- 
κτροφόρα σηµεία-τέρατα. Κάνετε 
συχνά 9ΑΝΕ. 

Όταν κάνετε τε»!, και αφού έχε- 
τε σκοτώσει αρκετά, Όα ακούσετε 
έναν μακρόσυρτο ηλεκτρικό ήχο. 
Πηγαίνοντας σε έναν από τους 3 
διαδρόμους που μόλις αναφέρθη- 
καν, Όα δείτε ότι σε έναν από 
αυτούς έχει αιχμαλωτιστεί και ακι- 
γητοποιηθεί ένα τέτοιο “ηλεκτρο- 


φόρο σηµείο-τέρας”. Συνεχίστε µέ- 
χρι σε κάθε διάδρομο να αιχμαλώ- 
τιστεί από ένα. Αν τύχει και σε ένα 
διάδρομο αιχμαλωτιστούν δύο τέ- 
τοια “ηλεκτροφόρα σηµεία-τέρα- 
τα”, µε το ΦΡΑΚΚ ορθ|ἱ σκοτώστε 
το ένα [όχι µε το ΗΟΗΤΙΝ6, γιατί 
σαν πιο δυνατό οροῖ Όα τα σκοτώ- 
σει και τα δύοΙ!/. Είναι σηµαντικό 
σε κάθε διάδρομο να πιαστεί µό- 
γον ένα τέτοιο “ηλεκτροφόρο ση- 


εγεοῖς ΟΟ1Γ 


µείο-τέρας”. Όταν αυτό επιπέλους 
συµθεί, τρέξτε στην ἀυρίϊσαιε 
πιαβίηθ. Τώρα, όλα τα φώτα Όα 
εἶναι αναμμένα, όπως φαίνεται Και 
στην άλλη φωτογραφία που δηµο- 
σιεύεται στις σελίδες αυτές. Βάλτε 
ένα αντικείµενο στην εσοχή [Πἰςμθ) 
και πατήστε το κουμπί. Το αντικεί- 
µενο Όα διπλασιαστεί. Στη φωτο- 
γραφία διακρίνεται ένα διπλό 
Ο1θα! «οι οἱ ΤτουβΙθ. 


“ μέ 


ο . 
ε ΤΤηκιω” ιο οί 


Συνεχίζουμε µε το ΚΥΚΑΝ- 

ΡΙΑ 2: ΗΑΝΟ5 ΟΕ ΡΑΤΕ. 
Από τα γράμματά σας διαπιστώνω 
ότι κανείς δεν έχει καταφέρει να 
γικήσει το καλαμάρι, στο δεύτερο 
µέρος, όπου πέφτετε σε µια Θημω- 
γιά έξω απὀ την πόλη. Στο υπόγειο 
του σπιτιού του Εαππει Βοῦ, εκεί 
όπου φτιάχνετε το τυρί, βρίσκετε 
τέσσερα πέταλα. Αν τα κάνετε 
κλικ πάνω σας, σε δύο από αυτά 
Όα πάρετε το μήνυμα: “] ῃανθ α 
{υπηγ (θείίπη αΌουί ῃς 
ᾖοισθμορ”. 

Είναι αυτά που “κοιτούν” προς 
τα πάνω. Αφού πάρετε ένα χρυσό 
δόντι από τον πειρατή στην ταθέρ- 
να, βγείτε έξω. Αφήστε ένα από 
αυτά τα ειδικά πέταλα στο έδα- 
φος. Τώρα, κάντε κλικ το χρυσό 
δόντι στο καλαμάρι που παίζει τον 
“παπά”. Κάντε Κλικ σε όποιο 
“Πε” Θέλετε. Όποιο και να δείξε- 
τε Όα εἶναι το σωστό!!! Κερδίζετε 
µε τη Βοήθεια του τυχερού πετά- 
λου. Παίξτε µία ακόµα φορά, ώστε 
γα κερδίσετε και ένα τρίτο χρυσό 
δόντι. Το καλαμάρι δεν Όα σας α- 
φήσει να στοιχηµατίσετε και τρίτη 
φορά, επειδή Ὁα το φαλιρίσετε!!! 
Με τα τρία χρυσά δόντια πηγαίνε- 
τε στις µυλόπετρες και φτιάχνετε 
τρία χρυσά νομίσματα που σας 
χρειάζονται προκειµένου να πάρε- 
τε το εισπήριο για τη θάρκα. 


ΜΥΦΤ: Καταρχήν, κάτι ση- 

µαντικό το οποίο παραλεί- 
Ψαμε στην ειδική παρουσίαση που 
έγινε στο τεύχος Σεπτεµβρίου. 
Ουσιαστικά, το παιχνίδι δεν τελει- 
ώνει ποτέ]! Ναι, σωστά διαβάζετε. 
Δεν υπάρχει τέλος µε την κλασική 
έννοια του όρου. 

Αφού επισκεφθείτε τις τέσσερις 
εποχές και πάρετε τις κόκκινες και 
µπλε σελίδες από κάθε εποχή και 
στη συνέχεια τις βάλετε στα αντί- 
στοιχα Βιθλία στη Βιβλιοθήκη, ε- 
γεργοποιείτε το “ειδικό” φινάλε. 
Τα αδέλφια σάς λένε και για µία 
πέµπτη σελίδα που ζητούν και η ο- 
ποία βρίσκεται πίσω από το τζάκι. 


Αν πάρετε µία απ΄ αυτές τις σελί- 
δες και τη δώσετε στα δύο Βιθλία- 
αδέλφια, χάνετε, µια και αυτά 
Βγαίΐνουν από το Βιβλίο και σας 
φυλακίζουν αυτά µέσα στο Βι- 
Βλίο-μεταφορά από τα οποία τα ε- 
λευθερώσατε. Το σωστό εἶναι να 
κάνετε Κλικ στο νέο βιβλίο [πράσι- 
νο) που υπάρχει εκεί και να ακού- 
σετε τον ΑἰΠυς, τον πατέρα τους, 


που είναι και αυτός φυλακισμένος 
και σας εξηγεί για την προδοσία 
των γιων του. Σας ζητά µία άσπρη 


σελίδα. 


Στο σηµείο αυτό, το πρόγραµµα 
στην έκδοση για Ρς5 έχει ένα 
Ρυσ!! Στις τέσσερις εποχές που ε- 
πισκέπτεστε, βρίσκετε δύο μισά 
σημειώματα. Αν τα καταγράψετε, 
ενοποιούνται σε ένα, το οποίο σας 
λέει πού Βρίσκεται η μυστική κρύ- 
πτη (ναυ]! και πώς να τη Βρείτε. 
Εδώ είναι που το κείµενο έχει ένα 
τεράστιο λάδος. Το σωστό εἶναι 
να πειράξετε µόνο το διακόπτη 
στην αποθάθρα (όλοι να εἶναι 
“οπ΄” και της αποθάθρας “οῇ”). 
Ετσι, βρίσκετε τη λευκή σελίδα (το 
κείµενο του παιχνιδιού λέει το α- 
γήθετο!!, ενώ στα ΜαείϊπΙοῃ λέει 
τη σωστή διαδικασίἰα(/|. 


Με τη λευκή σελίδα, πηγαίντε | 


στο τζάκι, κάντε κλικ στο πράσινο 
Βιθλίο του Αἰήυς και δώστε σε 
αυτόν την άσπρη σελίδα. Όταν 
γυρίσει, Κάντε κλικ στο Βιθλίο 
ΜΥΡΙ µπροστά του και Όα είστε ε- 


λεύθεροι, γυρνώντας πίσω στη ϐι- 


ΔΟΌ ΕΝΤΟώΡΕ 


Βλιοθήκη, να πηγαίνετε όπου δέ- 
λετε. Προσέξτε ότι τα δύο Βιθλία 
των γιων του εἶναι καμένα. Το παι- 
Χνίδι τελειώνει εδώ χωρίς να σας 
ενημερώνει, γΙ΄ αυτό εσείς κάντε 
Ουϊή 

Η έκδοση όµως για Ρ6’5 έχει 
άλλο ένα Όυᾳ σε σχέση µε την έκ- 
δοση για Μαεϊπ!οσῃ. 

Στη “9ΙοηθσΗίρ ΑΦ’ υπάρχει 
ένα τούνελ που ενώνει τους πληµ- 
µυρισµένους από νερό διαδρό- 
µους, οι οποίοι οδηγούν στις δύο 
κρεβατοκάμαρες των δύο γιων 
του ΑἰπΠυς. 

Το Ώυς έγκειται στο ότι η πόὀρ- 
τα-είσοδος του τούνελ αυτού είναι 
ορατή µόνο αν την προσεγγίσετε 
από τη µία κατεύθυνση [από τις 
τρεις δυνατές που µπορείτε!η), γε- 
γογός που µπορεί να δυσκολέψει 
έναν παίκτη, αφού είναι πολύ πι- 
Θανό να µην την προσέξει! Στην 
έκδοση για Μαςϊπιοσή, η πόρτα-εί- 


σοδος του τούνελ εἶναι ορατή από 
όλες τς κατευθύνσεις!! 


ΦΡΑςΕ ΟΩυΕΣΤ 5: Ο Πατσι- 

λινάκος Θεόδωρος ρωτά 
πώς ξεφεύγεις απὀ το Μοπιαη- 
ἀποίά που σε κυνηγά. Πέφτοντας 
στη λίμνη, ϐγες και πήγαινε στην 
πιο αριστερή είσοδο σπηλιάς, ὁ- 
πως κοπάς την οθόνη. Κάνε κλικ 
τον ΗΑΝΡ κέρσορα στο κλαδί 
ευθεία µπροστά (όχι στον κορμό 
στη μέση]. Σπάει και πέφτεις στη 
λίμνη. Πάρε το σπασμένο κλαδ. 
Πήγαινε ξανά στην οθόνη µε τον 
κορμό. Πέρνα απέναντι. Κάνε κλικ 
το 5ῇίεΚ στην μπανάνα και, καθώς 
Κουνιέται, πάρε την. Πέρνα πίσω 
τον Κορµό Και πήγαινε αριστερά 
[νο]. 

Μπες στην αριστερή σπηλιά. 
Στον καταρράκτη, µπες στην αρι- 
στερή σπηλιά. Πάνω, πήδα απένα- 
Υτι και ανέθα (με τον [απά κέρσο- 
ρα] στο θράχο. Με το σοκ ρίξε το 
Βράχο. Κατέθα ξανά στη λίμνη. Το 
Ψοπιαῃ-ατοϊά ξαναζωντανεύει! 
Αγέθα στην οθόνη µε τον κορμό 
και κάτσε µέσα σε αυτόν στη µέση 
του] Όταν έρθει απὀ πάνω σου Και 
σε φωνάζει, κάνε κλικ την µπανά- 
να στο |είραεκ της, στην πλάτη 
της, Θα εκραγεί και Όα τελειώσεις 


΄μια για πάντα µαζί της. Πάρε το 


μηχανικό κεφάλι της, 
Αυτά προς το παρόν και ὡς 
τον ἀάλλο µήνα.. καλό 


αἀγεπ[υήπα. π 


ΡΟ (απιος 43 


Ῥε 


ΑΝΤΕΞΡ 


50ἱΑΚ ΝΝΙΝΟ5 
Ενα εκπληκτικό 9ραςθ 
Αιοαάθ/ Αανεπίυτθ µε 
ΥΟΑ γραφικά, μουσική 
Ῥουπαβ[α»!ε: και... Ερίο-ή 
πλοκή! 


5υΡΑΡΙΕΧ 


Θυμάστε το Βουἱάι Ώασῇ; 


Θαυμάστετο δυραρἰεχ... 


6ΟΝΝΕΗΤ 
Χρήσιμο ΙΗΙ!γ 
µεταρτοπής κειµένου 
γπαον/ς σε ΡΟ5 
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Οκτώθριος... 


Άλλαξαν τα πράγματα, άλλαξαν οἱ εποχές. ἔχει ήδη συντελεστεί η ετήσια διαδοχή 
των ηλιόλουστων καλοκαιρινών ηµερών από τα µελαγχολικά φθινοπωρινά 
απογεύματα. Μελαγχολικά; ΚΙ εμείς τι κάνουμε; Λια αποσυµπίεση αρκεί... 

Βρέχει - χιονίζει, η δισκέτα του Ρς Λα»!εγ ὃα φτάνει στα χέρια σας υγιής, 
χαίροντας διπλής προστασίας αδιάθροχης ζελατίνας και αλεξίσφαιρης δωράκισης 
ὦ,5 ιντσών. (Σε αντίθετη περίπτωση, µην ανησυχείτε: σε αυτό το “µαγαζ!”, οι 
αλλαγές γίνονται δεκτές.) ΡΟΜ και... 


Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαράντης - Νίκος Κυριαζάνος 


Φῃε(Γ Νίκος Κυριαζάνος 
Κείµενα: Χάρης Σαράντης 


5Ιαγεννατο: Τίποτα δεν 
δυμίζει πλέον το µονόχρωμο 
παρελθόν. Το ΙΘχἰ έχει προ 
πολλού αντικατασταθεί από 
ΥΟΑ οιαρῄῃίςς 256 χρωμάτων 
και πολυφωνική 
“ενορχήστρωση”, έχει 
διαδεχτεί τα µονότονα έως 
εκνευριστικά µπιπ-μπιπ, το 
αέναο πληκτρολόγιο 
υποστηρίζεται πλέον από 
[τουλάχιστον ένα] |ογσήςΚ και 
ππουςθ. 


σ1αΓι ΜΠΕ. 
Ε.η Γιο 


Κατασκευαστής: ΕΡΙς 
ΜΕΟΑΟΑΜΕΣ 

Εδος: 9ραεθ Αοίοη- 
Αανεπίυτε 


Απαιτήσεις: ΝΟΑ, 286 ἡ 


Σε όσους καταφέρουν να 
επιχειρηµατολογήσουν εναντίον 


της προηγούμενης 


παραγράφου, µία λέξη έχω να 
αντιπαραθέσω: ΒΟΟΜ. Το πιο 
πολυσυζητηµένο παιχνίδι της 
τελευταίας χρονιάς υπάγεται 
στην κατηγορία των «[ναγθν/αθ. 
Εκπληκτικά εὔστροφοι τελικά 
αυτοί οι “εγκέφαλοι” των 
ηλεκτρονικών εγκεφάλων. Τη 
µεγαλύτερη μάστιγα τῶν 
εμπορικών παιχνιδιών, την 
πειρατεία, κατάφεραν να 
μετατρέψουν σε διαφήμιση των 
προϊόντων τους. 

Ερὶς; Μία από τις 


σοι Έ Γι 
αν πιο ι τα 


ου 


μεγαλύτερες εταιρίες 
κατασκευής σ[ιαγθνατθ 
παιχνιδιών. Μία εταιρία που µε 
κάθε νέα κυκλοφορία 
δικαιώνει τη φήμη της. Μία 
εταιρία που, χρησιµοποιώντας 
καλοδομηµένες ρουτίνες, 
επιτυγχάνει ποιότητα, ταχύτητα 
και απεξάρτηση από την... 
επιδηµία της υπερβολικής 
κατανάλωσης ΜΒ. 

5ο]αγ ΥΝΙπας: Η ναυαρχίδα 


της δισκέτας 55. Αυτό και µόνο 
αρκεί... 

Διαφορετική γνώµη έχει, 
όµως, ο γνωστός 
αρχισυντάκτης. Τέσσερις 
σελίδες. Τι να κάνω λοιπόν; Θα 
σου στερήσω, Θέλοντας και µη, 
τη µαγεία τού “βρες το μόνος 
σου”, φίλε αναγνώστη. 

Σε αυτό το παιχνίδι καλείστε 
να παίξετε το ρόλο ενός 
κυνηγού επικηρυγµένων. Όμως, 
όπως λίαν συντόμως Όα 
διαπιστώσετε, τα πράγματα δεν 
εἶναι και τόσο απλά, όσο η 
προηγούµενη πρόταση σας 
κάνει να πιστεύετε. Το 5οἰαΓ 
ΥγΙπάς δεν είναι 5Ἠοοί΄επῃ υρ. 
Θα χρειαστεί βέβαια να 
καταφύγετε αρκετές φορές στη 
δύναμη των πυρών του 
σκάφους σας και στην πείρα, 
την οποία έχετε αποκομίσει από 
το πλήθος των αστρόπλοιων 
που µέχρι τώρα έχετε 
κυθεργήσει, αλλά οι γρήγορες 


αντιδράσεις δεν είναι το µόνο 
που ζητάει η Ερἰς από εσάς, 
αυτή τη φορά. 

Τα ἀοσῇϊοῄ!ς είναι 
αναπόφευκτα, αλλά αποτελούν 
µόνο τη µία πλευρά του 
νομίσματος. Δεν πρόκειται να 
δείτε ποτέ το τέλος του 
παιχνιδιού αυτού, αν δεν 
πάρετε τις σωστές αποφάσεις. 
Η αἀνεπίυτθ διάσταση 
διαδέχεται κάθε µάχη και κάθε 


κίνηση. Σκεφτείτε καλά προτού 
πράξετε, προκειµένου να 
διατηρήσετε την [εγκεφαλική 
ακεραιότητα του δίσκου σας. 
Ως γνωστόν, το συχνό 5ανθ 
προκαλεί µεν φθορά των 
μαγνητικών στοιχείων, εξορκίζει 
όμως την ψυχοφθόρο 
διαδικασία του “φτου κι απ’ την 
αρχή”: Βρίσκεστε στην 
“αγκαλιά” του σκοτεινού 
διαστήματος, σε ένα πλανητικό 
σύστηµα, έτη φωτός µακριά 
από τα γνωστά µας συστήµατα. 
Η χρονολογία µάς είναι 
άγνωστη, αλλά τα µέσα που 
έχουν στη διάθεσή τους οἱ 
φυλές των πλανητών τις οποίες 
ὃα συναντήσετε φανερώνουν 
την εξαιρετικά προηγμένη 
τεχνολογία τους. Εσείς, ο 
Ιάκωθος Πέτρας (/αΚε 5ἱοπε], 
έχετε τη φήμη του 
“καλύτερου”. Ναι, είστε ο 
καλύτερος κυνηγός 
επικηρυγµένων, ο καλύτερος 


πληρωμένος δολοφόνος των 
γνὠστών κόσμων. Αλλά, όπως 
θα διαπιστώσετε πολύ σύντομα, 
αυτό το “κουσούρι΄ σας ὃα 
πρέπει να τεθεί υπό έλεγχο. 
Προτού καλά -καλά προλάθετε 
να συνηδίσετε το χειρισμό του 
διαστημικού σκάφους σας 
[θελάκια-κίνηση, αἰ[-]α5εγ, εἰ- 
ρουκέτες], ένα γαλάζιο 
διαστημόπλοιο εισέρχεται στο 
οπτικό πεδίο σας. Φυσικά, ὃα 
μπορούσατε να επιχειρήσετε να 
τον τινάξετε αµέσως στον 
αέρα, αλλά καλό δεν Όα ΄ταν 
γα μάθετε πρώτα τι ακριθώς 
είναι αυτό το σκάφος; Ε, 
λοιπόν, και η οπτικοακουστική 
επικοινωνία αρχίζει. 
Απαντώντας στις παρατηρήσεις 
του τύπου -πολύ συχνά µε 
ερώτηση-, καταφέρνετε να 
μάθετε ότι πρόκειται για έναν 
“εξωσυστημάτιο”, η φυλή του 
οποίου αποφάσισε να 
απαλλάξει το σύμπαν από την 
ασχήµια τν συνανθρώπων 
σας. Αφού αποσπάσετε όσο το 
δυνατόν περισσότερα στοιχεία, 
η συζήτηση τελειώνει, και ο 
τύπος - ο οποίος δεν θεωρεί 
απειλή λιγότερους από 20 από 
εσάς (εδώ που τα λέμε, το 
σκάφος του είναι σαφώς 
καλύτερο από αυτά του 
συστήματός σας] - αποφασίζει 
ότι δεν αξίζει να ασχολείται 
μαζί σας και µε τη χρήση της 
εἰοεκεα αἀενίοε γίνεται 


ΑΝΕΘ 


αόρατος - αν προλάθει φυσικά. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού 
εκτυλίσσεται βήµα-θήμα στην 
οθόνη του υπολογιστή σας - 
πολύ συχνά αποδεικνύεται 
εντελώς αντίθετη από τις 
προσδοκίες σας. τσι, ὃα 
πρέπει πολλές φορές να 
δράσετε µε συμπόνια και 
κατανόηση και άλλες φορές µε 
καχυποψία και |α5θ:5. Πάντως, 
όποιο δρόµο και αν επιλέξετε 
γα ακολουθήσετε, Όα πρέπει να 
έχετε υπόψη σας ότι οἱ 
κυθερνήσεις δεν σκέφτονται 
πάντα τα συμφέροντα των 
υπηκόων τους, ούτε επιδιώκουν 
συνέχεια τη διαφύλαξη της 
ειρήνης. Πολλές φορές, 
“κάποιοι’ α προσπαθήσουν 
να σας ρίξουν σε παγίδες, 
πολλοί θα συνωµοτήσουν 
εναντίον σας. Και πολλές 
φορές Όα πρέπει να 
επικαλεστείτε όχι µόνο την 
εξυπνάδα, αλλά και την 
πονηριά σας προκειµένου να 
“ξεγλιστρήσετε”. 

Και λίγα λόγια για τα 
υπόλοιπα πλήκτρα και την 
παρουσίαση του παιχνιδιού. 

Στην κύρια οθόνη του 
παιχνιδιού, σε ένα µεγάλο 
παράθυρο, παρακολουθείτε το 
σκάφος σας και το γύρω 
διάστηµα. Το εύρος του 
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ΡΟ (σαπιες 45 


οπτικού πεδίου ρυθμίζεται από 
το πλήκτρο. Στο πάνω δεξί 
τµήµα της οθόνης βρίσκεται το 
Ραντάρ. Στο κέντρο του, µε µια 
άσπρη κουκκίδα, φαίνεται το 
σκάφος σας, εγώ σε αυτό 
διακρίνονται αντίπαλα σκάφη 


Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα", 


46 ΡΟ οαπιος 


]ώρα µπορείτε κι εσείς... 


“να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρς ΜΑδΤΕΒ. Εάν έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα (υΠ/Ηγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας 
το στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή 
στο έμα του µεγέθους, αφού είναι προτιμότερο το πρό- 
γραµµα να εἶναι µέχρι 10 Κ. Βέθαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που είναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά ὃα πρέπει να ξέρετε ότι, όσο µικρότε- 
Ρο εἶναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται, 
Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρς ΛΙΑΣΤΕΗ ένα 
5υβαγθείουγ, ειδικά για τα προγράµµατα των αναγνω- 
στών. Το πρόγραµµά σας θα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προήµηση το 
5ουγεθ του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χείο .ΕΧΕ ή .ΟΟΜ, στη διεύθυνση: 
"ια τη δισκέτα του Ρς ΜΑΣΤΕΕ 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που θα µας στείλετε, ὃα πρέ- 
πει να υπάρχει και ένα ἄοευπιθπ! αρχείο, το οποίο να 
περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο Όα πρέπει να υπάρχει 
ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε άλ- 
λες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
ΗοννΤο κ.λπ. Για κάθε πρόγραµµα που θα περιλαµθάνε- 
ται στη δισκέτα η αµοιθή εἶναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρζ ΜΑδΤΕΗ διατηρεί το δικαίωµα να πα- 
Ρουσιάσει το πρόγραµµά σας ὡς θέµα, εάν αυτό εἶναι 
αρκετά αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραμ- 
ματισμού, δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε όποια 
γλώσσα θέλετε. Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το 
Ρς ΜΑδΤΕΝ περιμένει τις "δουλειές" σας. 


Και πλανήτες, καθώς επίσης 
|αδε;» και πύραυλοι που τυχόν 
έχουν εκτοξευτεί. 

Στο κέντρο του δεξιού 
τμήματος αναγράφονται οἱ 
εντολές που έχετε στη διάθεσή 
σας Και τα πλήκτρα τα οποία 
τις ενεργοποιούν: 

Α - «αγᾳο: Φανερώνει τι 
μεταφέρετε στο σκάφος σας. 


Ε - εποἰπεεγίης: 
Παρουσιάζει την κατάσταση 
των τµηµάτων και του 
εξοπλισμού του σκάφους. 

ς - εοπιπιυηἰεα!ο: 
Επικοινωνία µε σκάφος ή 


5 - φείθπεθ: Ασπίδες, 
οπλικά συστήµατα και 
γενικότερη περιγραφή 
ανήπαλου σκάφους. 

ΥΝ -ννΘαροης: 
Παρουσίαση και επιλογή 
ενεργών οπλικών συστηµάτων 
του σκάφους σας. 

Μ - πιὶσοίοης: Αποστολές 
τις οποίες έχετε αναλάβει και 
συντεταγμένες προορισμού. 
Ανά πάσα στιγµή, πατώντας Ε], 
ανοίγει ένα παράθυρο στο 
πάνω αριστερό τµήµα της 
οῬόνης. Από εδώ µπορείτε να 
αποθηκεύσετε την παρούσα 
Θέση σας, να φορτώσετε µια 
προηγούµενη, να δείτε τη 
διεύθυνση για τυχόν επιθυµία 
γθρίςίετ, γα εγκαταλείψετε ή να 
ξαναρχίσετε το παιχνίδι. (Σε 
περίπτωση που προκύψει 
πρόβληµα µε την 58, τρέξτε το 
µε οοἰατ]/πο»ῦ, για 
απενεργοποίησή της). Επίσης, 
για να τρέξει το παιχνίδι χωρίς 
προβλήµατα, Όα πρέπει να 
έχετε δηλώσει στο οοπΗᾳ.5γ5 
[]ες-25 και Ρυῇῄεις-25 
(τουλάχιστον). 


Καλά ξεµπερδέµατα... 


ΘυΡΑΡΙ.ΕΧ 
Εδώ τα πράγματα εἶναι 
σαφώς πιο απλά. Από πλευράς 
υπόθεσης, δηλαδή. Γιατί κατά 
τ΄ άλλα... 

Θυμάστε το Βουἱάει Ὠαδή; 
Ε, λοιπόν, ακόµα και οι Ιορ του 
εκπληκτικού Έμπιτου αιοαἀθ 
ὃα τα βρουν σκούρα στο 
παιχνίδι µε την -αστεία για 
τους ελληνόφωνους- επωνυμία 
δυραρἰεχ. 

Στο υραρἰαχ, λοιπόν, 
ελέγχετε κάτι που Βυμίζει - 
σύμφωνα µε την άκρως 
αποψηφιακοποιηµένη 
φαντασία του Νίκου- Οἱ! 
παγιδευμένο σε πλακέτα. Ας 
το δεχτούμε λοιπόν: Το Βἱ: 
αυτό, όντας εμφανώς 
επηρεασμένο εμφανισιακά από 
τον απανταχού παρόντα ΜΓ 
Ρας Μαπ, περιφέρεται από 
πλακέτα σε πλακέτα. Η ελπίδα 
της διαφυγής από το µάταιο 
εκείνο ΗίΤθεῃ κόσµο δίνει τη 
δύναμη στο μικρό µας Ρἱ! να 
αντιμετωπίσει τα πάνδεινα, 
προκειµένου να βρει (αφού 


---μ-- ο 


έχει συγκεντρώσει τον 
απαραίτητο αριθµό ἱπ[οίτοης] 
το τετράγωνο µε τη φωτεινή 
επιγραφή ΕχΙ. Εξοδος; Προς 
την επόµενη πλακέτα δηλαδή... 
Τι να κάνεις, σκληρή η ζωή για 
τους μικρούς, πόσο μάλλον για 
τους ελάχιστους, όπως τα Ρἱ!5 
ὡς µονάδα µέτρησης µνήµης. 

Επί του πρακτέου. 
Εισάγοντας 5υραρἰθχ στο ΏΟ5 
Ρτοπηρ!, εµφανίζεται µπροστά 
σας ένας Ρας ΛΛαη µε χέρια 
και πόδια. Μην ανησυχείτε, δεν 
ὃα τον ξαναδείτε - µέχρι να 
ξαναφορτώσετε το παιχνίδι, 
φυσικά. 

Εν συνεχεία, βρίσκεστε 
ενώπιον µιας πολύχρωμης 
οθόνης, από την οποία 
γίνονται οι βασικές επιλογές. 
Μεγάλο µπέρδεµα. Αγνοήστε 
τα πάντα Και µετακινήστε την 


νι Ην 
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ηλεκτρική εκκένωση(!) στο 
πάνω αριστερό άκρο της 
οθόνης, στην επιλογή πεν/ 
Ρἰαγογ. Κατόπιν, στο πιθσ5αϱε 
Ιίπε εισαγάγετε το όνομά σας 
και πατήστε επ!θγ. Αυτό ήταν. 
Τώρα Όα βρίσκεστε για 
πάντα καταχὠρισμένοι στα 
αρχεία του ουραρἰαχ (ουπεπ! 
Ιενε], συνολικός χρόνος 
ενασχόλησης µε το παιχνίδι, 
µέσος όρος πίστας). 
Μπορείτε να εισαγάγετε, µε 
αυτόν τον τρόπο, έως εἶκοσι 
παίκτες και µετά, απὀ το κάτω 
αριστερά παράθυρο, να 
επιλέξετε τον επιθυμητό. 
Άλλες δυνατότητες που σας 
παρέχονται σε αυτήν την 
οθόνη είναι η διαγραφή παίκτη 
(4εἰείε ρἰαγθη, η παρουσίαση 
στατιστικών [5ἱα[ἱσήςς), µια 
ονομαστική και φωτογραφική 


2υμημιςν 


ῃ 


παρουσίαση των 
“χαρακτήρων” και των ΡἰοεΚς 
που ὃα απαντήσετε στις πίστες 
του παιχνιδιού (α/χ-Ιυ]ογ], ένα 
ἀεπιο του παιχνιδιού - το 
οποίο παρουσιάζεται 
αυτόματα ὡς 56Γ686Η 5ανεγ, εάν 
για περίπου ένα λεπτό δεν 
γίνει κάποια ενέργεια, επόμενο 
ενεί (5Κρ) - πρέπει στο |ενεί 
ΙΙΦ! τα θελάκια να δείχνουν την 
κίτρινη επιγραφή (παρόν 
επίπεδο). 

Εδώ υπάρχει και η επιλογή 
οοπ/γοίς, η οποία σας 
μεταφέρει σε µια άλλη 
οδόνη/πλακέτα. 

Από αυτήν µπορείτε να 
επιλέξετε κάρτα ήχου και 
συσκευή ελέγχου 
{ἱογ»!ίεκ/πληκτρολόγιο). 
Προσοχή στην επιλογή Κοἰαπά, 
η οποία φαίνεται ότι δεν 
συνεργάζεται καλά µε όλα τα 
Ρ65, οδηγώντας πολλά από 
αυτά σε ολικό κόλλημα. Μην 
παίζετε λοιπόν µε αυτή την 
επιλογή, αφού µπορεί ακόµα 
και να χρειαστεί να 
ξανααποσυμπιέσετε το 
πρόγραµµα. Επίσης, το αρχείο 
για το ἱπίθιπαί «ρεαΚετ µε την 


Αυτόν το µήνα, το 
πρόγραµµα αναγνώστη 
έρχεται από το Καρπενήσι, Ο 
Διονύσης Παρούτσας 
φρόντισε να µας απαλλάξει 
από τη σκοτεινή πλευρά των 
εξελληνισµένων ΥΝΙπὰον/ς, τα 
ακατανόητα σύμβολα που 
εμφανίζονται στην οθόνη µας 
στη Θέση των ελληνικών 
χαρακτήρων, σε περίπτωση 
που προσπαθήσουμε να 
διαθάσουµε ένα κείµενο 
γΜίπαονς απὀ το ΏΟ5. Το 


πρόγραµµα αυτό µπορεί να 


ΑΝΕΘ 


επωνυμία 5απηρἰες δεν είχε 
καμία ουσιαστική διαφορά 
από το "µη 5απιρἰθά΄ κομµότι, 
αλλά καταλάμθανε χώρο. Γι’ 
αυτό, µη σας παραξενέψει η 
απάντηση Πἰε ποῖ {ουπα στην 
επιλογή αυτή. Κοιτάξτε µόνο 
τα ελεύθερα Ὀγίθς της 
δισκέτας και ὃα κατανοήσετε... 
Επειτα απὀ όλα αυτά, ΟΚ και 
το παιχνίδι αρχίζει. 

Ο χειρισμός είναι 
πραγματικά απλός. Βελάκια ή 
ἰογςήεΚ και το Οἱ! κινείται προς 
την αντίστοιχη κατεύθυνση. 
5ραςθ και εντολή κίνησης και 
το Βἱ! κάνει πως κινείται προς 
τα εκεί, τρώγοντας το ἰπ[οίτοη 
ή σπρώχνοντας το ΡἰοςΚ, αλλά 
χωρίς να κινηθεί πραγματικά, 
µε κίνδυνο να του “πέσει ο 
ουρανός στο κεφάλι”. 

Ενα αιςαςθ, του οποίου η 
ύπαρξη στις αίθουσες 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών 
κανέναν δεν Όα παραξένευε 
[πριν από µερικά χρόνια 
τουλάχιστου). 


φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο σε 
όσους εγαλλάσσουν 


περιθάλλοντα, αφού σας δίνει 
τη δυνατότητα να 
παρακάµψετε τη συχνά 
εκνευριστική και πάντα 
χρονοβόρα διαδικασία του 
ψήη -ἰοαα - θχροή. 

Τις οδηγίες και τα 5 εμες 
του προγράµµατος ὃα Βρείτε 
στο «οηνθἠ.Ιχί, ανοἰγοντάς το 
από ὙΜιηαον!ς ή αν το 
µετασχηµατίσετε, µε την 
εντολή οοηνθή «οΠνΘΗ.ΙΧΙ 
πθν/ῄ[θ.θΧΙ, από ΡΏΟ5. 
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ΑΝΕΡ 


ου: 
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ΚΑΝΜ: 1 ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: ΑΟΙΒ - 
ΦΟυΝΟΒΙΑΣΤΕΝ 
Ηυ: 1.9 ΜΕ 


Παίκτης: Ἱ 


εν ξέρω τι γνώµη έχετε εσείς, αλλά εγώ έχω την εντύπωση ότι 

τους τελευταίους µήνες το ΡΟ ΟΑΜΕΣ δημοσιεύει κυρίως 

Αάνεη!υτες, οἰπιυ]α[ίοης και 5ΙταΙθαγ. Αυτόν το µήνα έφτασε 
στα χέρια µας το Ζοο 2 στην έκδοση για (0. Είναι γεγονός ότι, μόλις 
το είδαµε, στο μυαλό µας ήρθε το πρώτο της σειράς και βέβαια οι υπέ- 
ροχες στιγµές που περάσαμε µαζί του. 

Από την πρώτη κιόλας στιγµή διαπιστώσαμε ότι πρόκειται για ένα 
παιχνίδι µε πολλά χρώματα, που όµως µπορεί να κουράσουν ένα νέο 
παίκτη αιοαἀθ. Σε αυτό το νέο Ζοοἱ, ο πρωταγωνιστής δεν είναι µόνος 
του. Υπάρχει η Ζοο7, το Θηλυκό ταίρι του Ζοο], αλλά και ένας εξωγή:- 
νος σκύλος, ο Ζοοη, που έχει δύο κεφάλια. Η µόνη διαφορά του Ζοοἱ 
από τη Ζοοζ εἶναι ότι εγώ ο Ζοοἱ µπορεί να διαλύει τα ψεύτικα ταβάνια 
πηγαίνοντας προς τα πάνω, η φίλη του µπορεί γα διαλύει τα ίδια αλλά 
µόνο προς τα κάτω. 

Σεκινώντας το παιχνίδι, η εθιστικότητά του µας περιθάλλει από την 


πο ΠΙΝτ ον ᾷοο {000 
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πρώτη στιγµή και µας “κολλά΄ πάνω στο |ογςήεΚ για πολλές ώρες. 
Αυτό συµθαίνει γιατί οι πίστες είναι τόσο µεγάλες όσο ακριθώς χρειά- 
ζεται. Ετσι, δεν κουράζουν τον πακτη, εγώ το στήσιμό τους είναι τέτοιο 
που δυσκολεύει όσο αυξάνεται το επίπεδο χωρίς να γίνονται κουραστ:- 
κές. Το παιχνίδι χωρίζεται σε ὁ κόσμους, καθένας από τους οποίους έ- 
χει τις δικές του ιδιαπερότητες. Αν κατά τη διάρκεια ενός κόσμου πά- 
ρουµε τρία Βοπυς (το σηµατάκι του σκύλου], ακολουθεί µία πίστα για 
συγκομιδή πόντων. 

Στο σηµείο αυτό Όα ήθελα να επισημάνω ότι ο Ζοοἱ εἶναι ένα µυρµή- 
Υκι-πίπῄα, το οποίο σπάζοντας τον κανόνα των Κινέζων πολεμιστών µπο- 
ρεί και χρησιμοποιεί ένα όπλο µε σκοπό την εξόντωση του κακού 
Μεπίαί ΒἰοεΚ που µπορεί να παίρνει τις µορφές που θέλει. 

Τα γραφικά, εκτός απὀ τα πολλά χρώματα που διαθέτουν, εἶναι και 
πολύ καλά σχεδιασμένα. Το γεγονός αυτό, σε συνδυασμό µε το πολύ 
καλό και ομαλό σετοπᾳ, καδιστά το Ζοοἱ 2 κορυφαίο στην κατηγορία 
του. Στην έκδοση για (Ρ) έχουν προστεθεί και κάποια απἰπια[ίοης που 
πρέπει να έχουν φτιαχτεί σε κάποιο πρόγραµµα όπως το 30 5]υαϊο. Το 
παιχνίδι, όµως, δεν σταματάει εδώ. Υπάρχει επιλογή για δύο παίκτες, οἱ 
οποίοι -όπως εἶναι λογικό- δεν παίζουν µαζί, καθώς και η δυνατότητα 
για αλλαγή του μεγέθους της οθόνης, για όσους νιώθουν κούραση µε 
το [υ]]-6ογθεη πιοᾶθ που είναι Και το αρχικό. Ο ήχος και τα εφέ είναι |- 
Κανοποιητικός, αλλά ο συνδυασμός τους λείπει κατά τη διάρκειά του. 

Σημειώνουμε, όµως, και κάτι αρνητικό για το Ζοοἱ 2. Τα πολλά χρώ- 


ματα του 


ῬαεΚκοιουπά µπερ- 
Ένα από τα καλύτερα αικαἀθ, 


δεύονται µε τους χα- 
ΓαπαΩ 


ρακτήρες και τα δώ- 
ρα, κάτι που µετά την 
πάροδο μερικών ὦ- 
ρών κουράζει. Τέλος, 
το παιχνίδι το “σπου- 
σοράρει” η εταιρία 
(πυρα «Πυρς που 
παράγει γλειφιτζού- 
ρια, φαινόμενο αρκε- 
τά συχνό τελευταία. 
Το Ζοοἱ 2 µας προσέ- 
φερετο Τεἰε(|υβ. 


Του Κώστα Γιαγιά 


ἵσπα  ᾗὉ 
σπα  Ἡ 


η 1τ8σ8ς 
Ἆ 
δα 


Βῃ 


5 


ϱρυ: 386 
:. 2Μ8 


Ηχος: Φουπἀρ|α»!ει 


ελικά, καθώς φαίνεται, τα Ώοοπι-]οπθ παιχνίδια όλο και 

ὃα πληθαίνουν, αφού το νέο είδος αντπαιχνιδιού µέρα 

µε την ηµέρα αποκτά περισσότερους νέους φίλους, Φυσ; 
κά, το παην/δ-πρωτοπόρος δεν ήταν το Ώουπι αλλά το ΥΝο[[κιθίπ 
90, µε το οποίο μάλιστα μοιάζει, σε ότι αφορά το στήσιμο, και το 
Τοπηϊπαίογ Καπιρασθ. Όπως ίσως έχετε καταλάθει, το Τοπηϊπαίος 
Καπιρασε εἶναι η συνέχεια του Τοππϊπαίοι: 2029, το οποίο 
δυστυχώς είχε απογοητεύσει τους περισσότερους από εμάς, κάτι 
ὠστόσο το οποίο δεν ισχύει για το Τεππίπαίοη Καπιραφθ. Η υπόθεση είναι λί- 
γο πολύ γνωστή, αφού Βασίζεται σης δύο γνωστές κινηματογραφικές τανίες. 
Εμείς υποδυόµαστε το μελλοντικό στραπώτη, ο οποίος στέλγεται στο παρελ- 
δόν προκειµένου να σταματήσει το ανθρωποειδές Μείυ’Νοάθ, προτού αυτό 
ολοκληρώσει την αποστολή του (τη δολοφονία του /οἴπη (οποιο). Ωστόσο, 
τα πράγματα δεν συµθαίνουν όπως ακριθώς τα έχουµε σχεδιάσει. Σεκινώ- 
ντας, Βρισκόμαστε µέσα σε ένα κήριο, έχοντας µόνο ένα μικρό όπλο. Αυτό, 
όµως, που διαπιστώνουμε είναι ότι, εκτός από τη Μείυ'Νοάς, υπάρχουν εκα- 
τοντάδες ακόµα τοῦοίς και ανθρωποειδή, τα οποία ὃα µας εμποδίσουν να ο- 
λοκληρώσουμε την αποστολή µας. Συνολικά, υπάρχουν 30 πατώματα - Ιθνείς, 
τα οποία Ὁα πρέπει να εξερευνήσουµε προτού φτάσουμε στον µεγάλο κακό. 


Ένα µέτριο Ώοοπι-ζἶοπθ παιχνίδι µε !δι- 
αἵτερη όµως ατμόσφαιρα. 
οααω 
.ἩαΩω | 


ΤΗΡΩΟΕΤ τη 
ο. 


Για να καταφέρουμε να τον αντµε- 
τωπίσουµε, Όα πρέπει κατά τη 


διάρκεια των διάφορων Ἰενείς να 
Βρούμε τα τµήµατα του ΡΡς 
[Ραςεά Ρίασπια (απποη], το οποίο 
εἶναι απαραίτητο για την τελική μά- 
χη. Υπάρχουν πάρα πολλές ΤοΠΟ- 
δεσίες προς εξερεύνηση και ὃα 
συναντήσουμε γραφεία, οοππρυ- 
[615, φυτά, σιντριθάνια και πίνακες 
ζωγραφικής και όλα αυτά µε πολ- 
λά οπτπκά εφέ. Φυσικά, για να απο- 
δοθούν µε τρόπο πειστικό, έχει γί- 
γει πολύ καλή δουλειά στον τοµέα 
τῶν γραφικών. Πρόκειται ίσως για 
το Καλύτερο σηµείο του παιχνιδιού. 
Βέβαια, για όλα αυτά υπάρχει και το ανήτµο. Η κίνηση του χαρακτήρα εἶναι 
αρκετά αργή, Ιδίως όταν κινείται αριστερά - δεξιά, κάτι που σε πολλές μάχες 
ὃα µας οδηγήσει σε θέβαιο θάνατο. Ακόμα και µε τη θελήωση του επεξερ- 
γαστή του Ρί., δεν καταφέραμε να εππύχουµε αισθητή θελήωση της ταχύτη- 
τας του παιχνιδιού. Ωστόσο, εάν αυτό δεν σας ενοχλεί! Ιδιαπερα, ὃα απο: 
λαύσετε το παιχνίδι, καθώς τόσο τα γραφικά όσο και ο ήχος εἶναι πάρα πολύ 
Καλά και σε µερικά σηµεία ανώτερα -Όα έλεγα- ακόµη και από αυτά του 
Ώοοπι. Συνιστάται στους φίλους των ταινιών Τοπηϊπαίοι και φυσικά στους ο- 
παδούς των Ώοοπι-«Ἴοπς παιχνιδιών. Το παιχνίδι µας προσέφερε το Τ6ἱε- 
(Ου0 σε έκδοση (0. 


.ΕπΩ 


Του Αργύρη Γιαγιά 
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1 ΜΕ 

Υ6Α 

ΑΡΙΒ - 

5ΦΟυΝΟΡΒΙΑΣΤΕΕ 
ΗΟ: 12 ΜΒ 

ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ 


α 5Ώοο/΄θπι υρ παιχνίδια, παρ’ ότι δεν έχουν φανατικούς οπα- 

δούς, αποτελούν ὠστόσο αναπόσπαστο µέρος της συλλογής 

παιχνιδιών ενός «απΠεΓ. Το πιο 
σηµαντικό προσόν τους εἶναι ότι προ- 
σφέρουν δράση γρήγορα, άµεσα και 
εἶναι προσιτά στον καθένα. Στο Ρζ, µο- 
λονότι τα τελευταία χρόνια τα παιχνί- 
δια εἶναι ίσως το κυρίαρχο πλέον 
5οῄνατθ, δεν έχουµε δει κάποιο αξιό- 
λογο 5Ποο/΄οπι υρ. Τα παλαιότερα - 
Χεποη 2, 1942 και Εγίπα 5μαικ -, αν 
και παίζονται ακόµα και σήµερα, σἰ- 
γουρα δείχνουν την παλαιότητά τους 
και είναι πια ξεπερασμένα. 

Το κενό ήρθε να καλύψει το νέο παι- 
χνίδι της Αραθε (η οποία δείχνει να ει- 
δικεύεται σε τέτοια παιχνίδια], το οποίο 
ήδη έχει σημειώσει µεγάλη επιτυχία 
στην Ευρώπη, µια Και κυκλοφορούσε 
αρκετούς µήνες ὡς 5Πα[θνατθ σε πά- 
ρα πολλές Βάσεις. Όσοι το έχετε δει, ὃα το περιμένατε µε ανυποµο- 
γησία, καθώς τα μόλις 4 |ενείς της 5οῄν/ατθ έκδοσης ήταν πολύ λίγα. 
Πράγματι, πριν απὀ λίγο καιρό κυκλοφόρησε και η κανονική έκδοση, 
η οποία περιλαμβάνει τρία επίπεδα µε 160 |θνθίς το καθένα και τέσ- 
σερα επίπεδα δυσκολίας. Όπως και στη 5Ώαθψ/αιθ έκδοση, έτσι και 
εδώ υπάρχουν όλα τα ενδιάµεσα απἰπιαϊθἁ 5εθηε, καθώς και το ει- 
σαγωγικό φιλµάκι. Εξάλλου, µετά το τέλος ενός επιπέδου υπάρχουν 
επίσης κάποιες εικόνες, οι οποίες δείχνουν την καταστροφή που έχε- 
τε προξεγνήσει, καθώς και ένα κείµενο που σας προετοιµάζει για το τι 
8α επακολουθήσει. 

Ευτυχώς, οι υπεύθυνοι της Ύγαπους οἱυαϊος δεν έκαναν το λάθος 
γα πλαισιώσουν το ΚαρΙο: µε κάποιο υποτιθέμενο σενάριο. Η ιστο- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Το καλύτερο εἰνοο[επῃ υρ στα Ρς. 


ΙΙαΩ | 
εσυ ο 
| ΘΑΜΕΡΙΑΥ  ΜΝΜΗ] 


δ9 7ο 


σρςρζρφρςρ 


ρία εἶναι απλή. Είστε ένας μισθοφόρος πιλότος που πυροβολείτε ό,τι 
κινείται. Σκορ δεν υπάρχει και το νούμερο που Όα δείτε στο πάνω µέ- 
ρος της οθόνης μεταφράζεται σε δολάρια. Με αυτά, Όα αγοράζετε 
ενέργεια για το σκάφος σας (απαραίτητη γιατί, εάν φτάσει στο 0, χά- 
γετε αµέσως, µια και δεν υπάρχουν οι γνωστές 3 ζωές], καθώς και 
έξτρα όπλα, τα οποία είναι απαραίτητα για τη συνέχεια των αποστο- 
λών, αφού τα πράγματα όλο και Όα δυσκολεύουν. Βέθαια, τα πιο 
πολλά από αυτά είναι Και τα πιο ακριθά [παραπάνω απὀ ένα εκατοµ- 
μύριο) και εἶναι δύσκολο να τα αποκτήσετε. Ωστόσο, προσπαθήστε 
γα προμηθευτείτε το ΤΗΊ9 όσο πιο γρήγορα µπο- 
ρείτε, γιατί είναι το καλύτερο και ένα απὀ τα πιο 
φθηνά όπλα (250650). 

Εκτός από τα παραπάνω, όµως, διαθέτει σε υψη- 
λό επίπεδο τα τρία κύρια χαρακτηριστικά που χρει- 
άζεται ένα «Ώοο(΄οπι υρ. [ραφικά, ήχος, ταχύτητα 
εἶναι Και τα τρία από τα καλύτερα όχι µόνο του εἶ- 
δους αλλά και αναξαρτήτως κατηγορίας ειδών παι- 
χνιδιού. Ειδικά όµως για τα 5Ώοο/΄θπῃ υρ5, πρόκειται 
για ό,τι καλύτερο έχουµε δει µέχρι σήµερα και σί- 
γουρα το Καρίοι είναι µε διαφορά το καλύτερο 
5ΠΏοο/΄6πῃ υρ στα ΡΟ5 µέχρι αυτή τη στιγµή. Απαραί- 
τητη η απόκτησή του, ακόµη και γΙ΄ αυτούς που δεν 
είναι φίλοι του είδους. 


Του Αργύρη Γιαγιά 


Οι ΘΡρΥλοί 


ΤοΝ ΑΡΝΕΝΤΗΕΕςΙ 


ΒΙΝ/ 
ὉΛΕΥΥ 
ἘΡρ 


αρ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς | 
Αγίας | 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΑΘΗΝΑ: {ΟΜΡυΡΕΕΣΣ ΞυΡΡΟΒΤ ζΕΝΤΕΗΒ 


Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3601761, 3641005. 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 287610, 284864, Εαχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤΕ5 ΙΝΡΤΙΤύΤΕ ΟΕ 
6ΟΜΡΟΤΕΗ 56ΙΕΝΓΕ Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 


317471, ίαχ: 317470 


Δύο βιβηία µε τις 


ηύσεις των 
δηµοφιΏέστερων 
αονεηίµΓςς, γραμμένα 
ειδικά για τους οπαδούς 


της περιπέτειας. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑ! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΝΕΝΤΟΡΕΣ ΙΙ, ΑΡΝΕΝΤΟΡΕς ΙΙΙ 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΟΝΟΜΑ: ....... κ Μα 
ΕΠΩΝΥΜΟ. .... «ναι τω δρα, ΦΡΣΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: μναιμιλιοζρλομα 
οκ ο ή 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: .... πμ 
ος παρα ς 
ΥΠΟΙΡΑΦΗ: .......... πρκοπεςςν, 
Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταθολή: 
ᾳ Το Βιθλίο ΑἀνεπΙυτθς ΙΙ ............... 4.100 δρχ 
«Το βιθλίο Αἀνθηω!υτος ΙΙΙ ..................Δ.500 δρ 
Ὦ Τα βιβλία Αανεπίυγας ΙΙ δι ΙΙΙ... 8.600 δρ 
Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη ὃ 


ΕΒΚΑΤΙΟΝΗ 
ΡΑ... Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΤΟΠΙΚΟΣ ΚΟΜΒΟΣ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 


, αν ν. : , 
Το εκπληκτικό πιυ]ή-υφει 5βαεε {απίαςγ «απιε σε λίψο 


Σε) κοντά σας, ο/η-11πε, µέσω της ζοπιρυ!{πίς 
- 


4σρς  ”' ο”. 
Ἀρονοα' σοι (ο οἑ {1091 οἳ να οἴ]νου αἰώά9 οὗ νο οοικνέος Ίφηογοα σι 
- 


ουΓίου 
Ύσω «γα «ἴαωά μη ἔω 4 ΓἱΓ 9ίχα ο{ (1ος. Ίλωγο αγ. ἀοουν {ο ἔῆο νου ομνέ 
[1ο Ῥιδηαα μοο:. Τα ας η ἐν αμ ο Ττον γο] γοποωοσά απ Ίνα 
... 
ΣΕ] {  νοον οµαςὲ ΦΜΕἰφ9. Νἰςς οωεροὲᾷ ανά ον. ατα 
οαἵμας οριτο, -ᾱ- ευ ωλῆ οκοουξίνο Ὄωγ, 4ου 9 ἔπ να 


ανα ην μμ. Ε Ξξ 
«Κάπου έξω από αυτόν τον κόσμο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 
άνδρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταµατά ούτε μία στιγµή! 

Κάδε θράδυ στην ζοπηρυ!ἱπίς το ψυχρό σκοτεινό και μυστηριώ- το νέο συναρπαστικό ππυ]ή-υ5θι 9απις της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. «οπιρυ[ἰπΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγματικοί άνθρωποι, οη-1πε, συνεργάζονται µε άλλους ανδρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, (Θα|-ήπιε, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχη τους.. Το δηµιουργήδηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους Ἓἴἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε αρεδεί 


δέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


σοΝΡρυι!νκ 
ΗΟΤΙ ΙΝΕ 
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